SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Le Cowboy noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.40%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.05 EUR
Maksimala likme 40.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e [Laimigas kombinacijas veidojas jebkuras laukuma vietas no vismaz 5 vienadiem,
savstarp€ji savienotiem simboliem.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam, kas veidojas no
vismaz 5 savstarpgji savienotiem, vienadiem simboliem jebkuras pozicijas

laukuma.
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Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e P&c katra grieziena tiek izmaksati laimesti par laim&joSajam kombinacijam un visi
laiméjoSie simboli pazid no laukuma, bet tuksas vietas ienem no augsas kritosi simboli.
e Spele darbojas ar1 super cilindru sabrukSanas funkcija, kuras laika no spé€les laukuma
pazid ne tikai laimesta kombinacijas simboli, bet ar1 visas pargjas §1 laimiga simbola
vienibas, kas atrodas laukuma, laujot iebirt papildus jauniem simboliem.
Cilindru sabruksana turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo kombinaciju.
Visi laimesti tiek ieskaititi speletaja konta péc tam, kad pirma grieziena izraisita brukSana
ir beigusies.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

Bezmaksas griezienu SCATTER simboli neparadas vienlaikus ar
REVOLVERA CILINDRU SCATTER simboliem.

REVOLVERA funkcijas noteikumi




Kad laimesta kombinacija piedalas WILD simbols, tas parvérSas par
REVOLVERA CILINDRA SCATTER simbolu.

REVOLVERA CILINDRA simbolam biis no 2 lidz 6 pieejamiem $avieniem un tas
aktivizesies, kad beigsies visas attieciga grieziena cilindru sabrukSanas un tiks aprékinati
laimesti.

Kad REVOLVERA CILINDRS izSauj, tas trapis tik simboliem, cik $avienu ir
REVOLVERA CILINDRA simbola.

Ja uz laukuma atrodas vairak ka 1 REVOLVERA CILINDRA simbols, tiek aktiviz€sies
seciba no augsas uz leju un no kreisas uz labo pusi.

REVOLVERA CILINDRI var saSaut vienu un to pasu poziciju vairakkart.

Kad WILD simbols ir parverties par REVOLVERA CILINDRA SCATTER simbolu, tas
vairs nefunkcioné ka WILD.

Simbolu pozicijas, kurdm trapa $avieni atklas TpaSu simbolus - MONETAS SCATTER
simbolus, DIMANTA SCATTER simbolus, LAUPIJUMA MAISA simbolu un
PARLADESANAS SCATTER simbolu.

N2 [ ad ir veikti visi attiecigie §avieni, ja paradas PARLADESANAS simbols, tas
aktiviz€jas un parlade visus uz laukuma esoSos REVOLVERA CILINDRU simbolus ar 2
lidz 6 Savieniem, lai atklatu jaunus 1pasos simbolus.

Ja tiek saSauts MONETAS simbols, attiecigd MONETA tiks uzlabota uz nakama Iimena
MONETU.

Ja tiek saSauts ZALAS ABOLLAPINAS simbols, tas tiek uzlabots uz ZELTA
ABOLLAPINAS simbolu.

DIMANTA, ZELTA ABOLLAPINAS, LAUPIJUMA MAISA un PARLADESANAS
simboli nevar tikt atkartoti saSauti.

Vienlaikus uz laukuma var atrasties tikai viens PARLADESANAS simbols.

Kad ir veikti visi $avieni un vairs neparadas jauns PARLADESANAS simbols,
MONETAS un DIMANTU simboli atklas savas vértibas.

Visi MONETU un DIMANTU simboli ir naudas balvas, kas tiek izmaksatas ka likmes
reizinataji:

0 D BRONZAS MONETAS iespéjamas vértibas - 1x, 2x, 3x un 4x;

0 D SUDRABA MONETAS iesp&jamas vértibas - 5x, 10x, 15x un 20x;

0 @ ZELTA MONETAS iesp&amas vértibas - 25x, 50x un 100x;




0 u DIMANTA iesp&jamas vertibas - 150x, 250x un 500x.

e Kad visi MONETU un DIMANTU simboli atklajusi savas vértibas, aktivizgjas
ABOLLAPINU simboli.

;i ZALAS ABOLLAPINAS simboli reizina visas MONETU un DIMANTU

[
simbolu veértibas vai art LAUPIJUMA MAISUS tiesi blakus esosas pozicijas ar kadu no
reizinatajiem - x2, x3, x4, x5, x10 vai x20.

° ZELTA ABOLLAPINAS simbols reizina visas MONETU un DIMANTU
simbolu vértibas vai art LAUPIJUMA MAISUS laukuma ar kadu no reizinatajiem - x2,
x3, x4, x5, x10 vai x20.

° Kad visi ABOLLAPINAS simboli piemérojusi savus reizinatajus, aktivizejas

LAUPIJUMU MAISA simboli.

e LAUPIJUMU MAISA simboli savac visas MONETU, DIMANTA un citu LAUPIJUMU
MAISU simbolu vertibas un uzkraj tas sava kopgja vertiba.
LAUPIJUMA MALISI aktivizgjas no augsas uz leju, no kreisas uz labo pusi.
Kad visi LAUPIJUMU MAISI ir aktivizgjusies, ABOLLAPINU un PARLADESANAS
simboli paztd no laukuma un visas saSautas pozicijas aktiviz&jas velreiz, lai atklatu jaunus
MONETU, DIMANTU, ABOLLAPINU un LAUPIJUMU MAISU simbolus un augstak
aprakstitais process atkartojas.

e Kad visas atklasanas un aktivizacijas beigusas, visas MONETU simbolu un LAUPLJUMU
MAISU vertibas tiek saskaititas kopa un reizinatas ar spélétaja likmi, lai iegiitu gala
laimestu.

HIGH NOON SALOON funkcijas noteikumi

UzgrieZot vienlaicigi 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles
laika, tiek aktivizéta High Noon Saloon funkcija un 10 bezmaksas griezieni.

o Sis funkcijas laika speletajam tiek piedavata izvéle izspélet funkciju vai arf spélét riska
speli.

e Riska spéli var izv€leties vienreiz bonus funkcijas ietvaros un vienreiz péc bonus funkcijas
uzlabojuma.

e ST funkcija satur visas pamatspéles mehanikas ar papildus paaugstinatu iesp&ju uzgriezt
REVOLVERA CILINDRU SCATTER simbolus.

e Ja speletajs izvelas riska spéli, revolveris izSaus un uzradis vienu no ¢etriem iznakumiem:



o 1. - funkcijas uzlabojums uz Trail of Trickery bonus funkciju. Uzsakot Trail of Trickery
funkciju, sp€létajs atkal var izveleties funkcijas izspéli vai riska spéli;

o 2. - tuliteja naudas balva 1x, 2x, 3x vai 4x no likmes apmeéra;

o 3. - tulit§ja naudas balva 5x, 10x, 15x vai 20x no likmes apméra;

o 4. - tuliteja naudas balva 25x, 50x vai 100x no likmes apmera.

e Kad pieskirts iznakums, High Noon Saloon funkcija beidzas.
e Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0o 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

TRAIL OF TRICKERY funkcijas noteikumi

e Uzgriezot vienlaicigi 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizeta Trail of Trickery 10 bezmaksas griezienu funkcija.

e Sis funkcijas laika spélétajam tiek piedavata izvéle izspélét funkciju vai ar spélét riska
spéli.

e Funkcijas laika ir aktivas visas High Noon Saloon funkcijas mehanikas un papildus tam,
arpus spéles laukuma atrodas lozu skaititajs.

e P&dgja bemaksas grieziena, lozu skaititajs aktivizesies pec tam, kad biis aktivizgjusies visi
REVOLVERA CILINDRA SCATTER simboli un PARLADESANAS simboli.
Kad lozu skaititajs aktivizgjas, tiks izSautas visas uzkratas lodes.
Pozicijas, kuram trapis §is lodes, atklas MONETU, DIMANTU, ABOLLAPINU un
LAUPIJUMU MAISU simbolus.
Kad iz8autas visas lodes, REVOLVERA atklasanas process turpinasies ka ierasts.
Kad aktivizéts loZu skaititajs, neparadas bezmaksas griezienu SCATTER simboli.
UzgrieZot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
o 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

e Jaspeléetajs izvelas riska spéli, revolveris iz§aus un uzradis vienu no astoniem iznakumiem:

1. - funkcijas uzlabojums uz Pistols at Dawn bonus funkciju;

2. un 3. - tilit§ja naudas balva 5x, 10x, 15x vai 20x no likmes apméra;
4.,5.,6.un 7. - tuliteéja naudas balva 25x, 50x vai 100x no likmes apméra;
8. - tilit§ja naudas balva 150x, 250x vai 500x.
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e Kad pieskirts iznakums, Trail of Trickery funkcija beidzas.



PISTOLS AT DAWN funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizeta Pistols at Dawn funkcija un 10 bezmaksas griezieni.

Sis funkcijas laika darbojas visas Trail of Trickery funkcijas mehanikas un papildus tam
lozu skaititajs ir progresivs un sakas ar 5.

Lozu skaititajs tiek aktivizets katra bezmaksas grieziena, péc tam kad REVOLVERA
CILINDRA SCATTER simboli un PARLADESANAS simboli ir aktiviz&jusies.

Peéc tam, kad aktivizgjies loZu skaititajs, tas tiek atiestatits uz p&dejo uzkrato vertibu, kas
tam bija pirms aktivizésSanas.

Lozu skaititajs turpina uzkrat laimestus nakamajos bezmaksas griezienos.

SUDRABA MONETAS ir zemakas MONETU vértibas, kas paradas funkcijas laika.
Bezmaksas griezienu SCATTER simboli funkcijas laika neparadas.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

Ja spéles laika speletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavéjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Speles laika sp€létajam ir iespeja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

5 reizes lielaku iesp&ju aktivizet papildspéles par cenu 3x no likmes apméra;
griezienu ar vismaz 2 WILD simboliem par cenu 75x no likmes apméra;
HIGH NOON SALOON funkciju par cenu 65x no likmes apmera;

TRAIL OF TRICKERY funkciju par cenu 250x no likmes apmeéra.
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Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi min€tie noteikumi.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
e
Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izvEleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Speles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spe@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



