SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Smoking Dragon noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 1024 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.30%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam
@ izmaksu I1nijam no kreisas uz labo pusi.
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Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spé€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

RINDU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e Kad veidojas laimesta kombinacija, visi simboli apaks$gja rinda tiek nonemti no laukuma
un visi pargjie simboli parvietojas uz leju.
Jauni simboli iebirst laukuma, lai aizpilditu tuksas pozicijas augseja rinda.
Jaunie simboli var papildinat jau esosas laimesta kombinacijas vai izveidot jaunas.
Rindu sabruk$ana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

WILD simbolu noteikumi

WILD simbols un EPISKAIS WILD simbols aizstaj visus
izmaksu simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

e Abi WILD simboli paradoties var darboties tikai ka WILD simboli vai ari tiem var bt
pievienojoss reizinatajs ar vertibu 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x vai 100x.

e Kad WILD simbols ar reizinataju piedalas laimesta kombinacijas izveid€, laimesta vertiba
tiek reizinata ar reizinataja vertibu.

e Kad EPISKAIS WILD simbols ir laukuma rindu sabrukSanas laika, reizinatajs dubultos
savu vertibu ar katru rindu sabrukSanu, kuras dala biis Sis EPISKAIS WILD simbols.

e Ja viena laimesta kombinacija ir vairak neka 1 WILD vai EPISKAIS WILD simbols, to
reizinataju vertibas tiek saskaititas kopa un tad piemerotas laimestam.

e 5 WILD un 5 EPISKIE WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.



PUKA OLU funkcijas noteikumi

Kad vienlaikus laukuma paradas 3 PUKA OLAS simboli, tie
aktiviz€jas un tiek pieskirta tulit€ja naudas balva 500x apmera.

e P&c balvas pieskirsanas PUKA OLU simboli vairs nav aktivi un paliek laukuma, kamer
rindu sabruksanas funkcija tos nonem no laukuma.

e Vienlaikus laukuma var paradities ne vairak ka 3 aktivas PUKA OLAS.

VEIKSMES DUMA funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus
pamatspéles laika, tiek aktivizéta veiksmes diima funkcija un 10 bezmaksas griezieni.

o Sis funkcijas laika darbojas visas pamatspéles mehanikas un papildus tam, ir palielinatas
iesp€jas uzgriezt WILD, EPISKO WILD vai PUKA OLAS simbolus.

e Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
o 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

GRUZDOSO BAGATIBU funkcijas noteikumi

e Uzgriezot vienlaicigi 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizeta gruzdoSo bagatibu bezmaksas griezienu funkcija ar 10 bezmaksas griezieniem.

e Funkcijas laika darbojas visas veiksmes diima funkcijas mehanikas un papildus tam,
laukuma mala atrodas reizinataju josla, kas uzrada zemako iesp€jamo reizinataja vertibu
visiem WILD un EPISKAJIEM WILD simboliem, kas paradas laukuma.

e Reizinataju josla sakas ar minimalo veértibu 1x un katru reizi, kad ir notikusas 10 rindu
sabruk$anas, reizinataju joslas vértiba pieaugs par vienu soli.
Reizinataju joslas solu palielinajuma vertibas ir: 1x, 2x, 5x, 10x, 15x un 25x.
UzgrieZot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
o 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.



UGUNS un VEIKSMES funkcijas noteikumi

e Uzgriezot vienlaicigi 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktiviz€ta uguns un veiksmes funkcija ar 10 bezmaksas griezieniem.

o Sis funkcijas laika darbojas visas gruzdogo bagatibu mehanikas un papildus tam, spelétajs
iegiis vismaz vienu laimestu, un katra grieziena paradisies WILD un / vai EPISKAIS
WILD simbols.

Ka ar reizinataju joslas vertiba saksies ar 5x.
Bezmaksas griezienu SCATTER simboli §1s funkcijas laika neparadas.
Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizéti.

e Ja spéles laika spélétajs sasniedz speles maksimalo laimestu, sp€le nekavéjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Py
° O Spéles laika spélétajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o 5 reizes lielaku iesp@ju katra grieziena aktivizet papildspéles par cenu 3x no likmes
apmera;

o griezienu ar vismaz 1 WILD un 1 PUKA OLAS simbolu par cenu 50x no likmes
apmera;

o VEIKSMES DUMA funkciju par cenu 80x no likmes apméra;
GRUZDOSO BAGATIBU funkciju par cenu 200x no likmes apméra;
UGUNS un VEIKSMES funkciju par cenu 1000x no likmes apmeéra.

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

1. H Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
e
3. Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Speles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spe@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



