SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Speles Marlin Masters: Atlantis noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 26 izmaksu liniju spélu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.27%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam uz aktivajam izmaksu Ilinijam no
kreisas uz labo pusi.




Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spé€les laika un pilna apméra

izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

WILD simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

e 5 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

MARLINA simbola noteikumi

MARLINA simboli ir dinamiski, izmaksu simboli, kas attglo naudas vértibas.
Uz MARLINA simbola redzama naudas vértiba apzimé laimestu, kas tiek pieskirts, ja
simbols ir dala no laimigas ieguvumu linijas (lootline) vai ja to savac ZVEJNIEKA
simbols.

MARLINU simbolu vértibas var biit balstitas uz $adiem likmes reizinatajiem: 1x, 2x, 3x,
4x, 5x, 6%, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x un 100x.

Ieguvumu linija tiek izveidota, kad uz laukuma paradas laimiga izmaksas linija, ko veido
MARLINA simboli, DZEKPOTA MARLINA simboli vai apvienota izmaksas linija, kas
ietver abus simbolu veidus.

Ieguvuma linijas laimestu nosaka to MARLINU un DZEKPOTU MARLINU simbolu
vertibas, kas ir dala no laimigas kombinacijas.

Ja MARLINA simbola vértiba ir parak liela, lai to att€lotu pilniba, ta tiks saisinata lidz
divam zZimém aiz komata.

Att€lota veértiba norada minimalo iesp&jamo laimestu, lai gan faktiska summa var biit
lielaka, pieméram, 12 500 000 var tikt attéloti ka 12.50M.



DZEKPOTU MARLINU simbolu noteikumi

DZEKPOTU MARLINI ir simboli, kuriem ir dazadas fiksétas dzekpota

balvas.

e DZEKPOTA MARLINA simbols tick aktivizgts, ja tas ir dala no laimigas ieguvuma Iinijas
vai ja to savac ZVEJNIEKA simbols.

e Péc aktivizésanas DZEKPOTA MARLINA simbols atklas vienu no &etram dzekpota
vertibam, kas tiks pieskirta ka spelétaja likmes reizinatajs:

o - 25%;

0 MAJOR - 100x;

0 MEGA - 500x;

0 MAX WIN - 10 000x.

Kad paradas ZVEJNIEKA simbols, tas savac visus MARLINU simbolus, kas
tobrid atrodas uz laukuma.

e ZVEJNIEKA simboli aktivizgjas pec tam, kad ir pieskirti parastie izmaksu Iiniju laimesti
un ieguvumu liniju laimesti.

e P&c aktivizéSanas ZVEJNIEKA simboli savac visus uz laukuma esoSos MARLINU
simbolus un pieskir to kop€jo vertibu ka gala naudas balvu.

e ZVEJNIEKA simbols var paradities arT ar kadu no $adam reizinataja vertibam: x1, x2, x3,
x4, x5, x10, x15 un x20.

e Kad MARLINU simboli ir savakti, ZVEINIEKA simbola reizinatajs tiek piemérots
savakto MARLINU simbolu kopgjai naudas vértibai, pirms tiek pieskirta gala naudas
balva.

e ZVEJNIEKU simbolu reizinataji netiek pieméroti DZEKPOTU MARLINU simboliem.



e Javiena grieziena laika paradas vairak neka viens ZVEJNIEKA simbols vai ZVEJNIEKA
simbols ar reizinataju, katrs ZVEJNIEKA simbols atseviski savac katru MARLINA
simbolu vienu reizi virziena no augsas uz leju un no kreisas uz labo pusi.

P&c tam katrs ZVEJNIEKA simbols pieskir savu savakto vertibu ka gala naudas balvu.
Viena grieziena laika uz laukuma var paradities ne vairak ka tris ZVEJNIEKA simboli.

KRAKENA SAVACEJSIMBOLA noteikumi

KRAKENA SAVACEJSIMBOLS var paradities tikai uz 1. cilindra.
Kad tas paradas, vispirms tiek apstradati visi regularie izmaksu Itniju laimesti un p&c tam
simbols izplesas, nosedzot visu cilindru.

e P&c tam visi MARLINA un DZEKPOTA MARLINA simboli palick fikséti

savas vietas uz laukuma, bet visi parastie izmaksu simboli tiek nonemti pirms

atkartota grieziena.

e Kamér KRAKENA simbols ir aktivs, vienigie simboli, kas var paradities, ir

MARLINA, DZEKPOTA MARLINA un BEIGTU ZIVJU simboli.

e Visi MARLINA un DZEKPOTA MARLINA simboli, kas paradas, klist fiks&ti

savas pozicijas lidz beidzas visi atkartotie griezieni.

e DZEKPOTA MARLINU simboli atklaj savu vértibu tikai pgc pedgja atkartota

grieziena beigam.

e BEIGTU ZIVJU simboli ir "tuks$i" simbols, un tie neveido nekadus izmaksu Iliniju
laimestus.

e Atkartotie griezieni turpinasies tik ilgi, Iidz vairs neparadisies neviens jauns MARLINA
vai DZEKPOTA MARLINA simbols.

e Kad pédgjais atkartotais grieziens ir pabeigts, visi MARLINA un DZEKPOTA
MARLINA simboli tiek savakti, un to kop&ja vértiba tiek pieskirta ka naudas balva.

e MARLINA un DZEKPOTA MARLINA simboli nevar paradities uz viena cilindra kopa
ar KRAKENA simbolu, un ZVEJNIEKA simboli nevar paradities taja pasa grieziena, kura
paradas KRAKENA simbols.

NOGRIMUSAS IMPERIJAS funkcijas noteikumi

UzgrieZot vienlaicigi 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles
laika, tiek aktivizeti 10 bezmaksas griezieni.

e Funkcijas laika spéka ir visas pamatspéles mehanikas un papildus tam darbojas progresivs
Tridenta skaititajs, kas atrodas virs laukuma.
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Katru reizi, kad laukuma paradas ZVEJNIEKA simbols, skaititajs aizpildas par 1 soli.
Skaititajs aizpildas neatkarigi no ta vai ZVEJNIEKA simbols savac kadu MARLINA
simbolu.
P&c katra piekta ZVEJNIEKA simbola, tiek sasniegts jauns uzlabojuma bonusa Iimenis.
1. uzlabojums pieskir 8 papildu bezmaksas griezienus un garante, ka visi turpmakie
ZVEINIEKA simboli paradisies ar reizinataja vertibu vismaz x2.

e 2. uzlabojums pieskir 8 papildu bezmaksas griezienus un garante, ka visi turpmakie
ZVEJNIEKA simboli paradisies ar reizinataja vertibu vismaz x3.

e 3. uzlabojums pieskir 8 papildu bezmaksas griezienus un garanté, ka visi turpmakie
ZVEJINIEKA simboli paradisies ar reizinataja vertibu vismaz x5.

POSEIDONA POZAS funkcijas noteikumi

o Uzgriezot 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéle, tiek aktivizéta
Poseidona pozas funkcija ar 15 bezmaksas griezieniem.

e Funkcijas laika speka ir visas nogrimusas impérijas funkcijas mehanikas un papildus tam
ir palielinata iesp&ja, ka aktivizesies dazadi Tridenta skaititaja ITmeni.
Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Ja spéles laika spéletajs sasniedz spe€les maksimalo laimestu, spéle nekavejoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Spéeles laika speletajam ir iespeja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

5 reizes lielaku iesp&ju aktivizet papildspéles par cenu 3x no likmes apmeéra;

o griezienu ar vismaz 1 KRAKENA SAVACEJSIMBOLU un 1 MARLINA simbolu par
cenu 50x no likmes apmera;

o NOGRIMUSAS IMPERIJAS funkciju par cenu 100x no likmes apméra;
POSEIDONA POZAS funkciju par cenu 200x no likmes apméra.

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

LIKME ~

€0.40 . o : o . e N
- Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.



3. Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



