SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Le Digger noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.26%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,05 €
Maksimala likme 50 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.

e Laimigas kombinacijas veidojas jebkuras laukuma vietas no vismaz 5 vienadiem,
savstarp€ji savienotiem simboliem.

Izmaksu liniju apraksts

vismaz 5 savstarp€ji savienotiem, vienadiem simboliem jebkuras pozicijas

% Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam, kas veidojas no
laukuma.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

SLANU funkcijas noteikumi




Kad izveidojas laimesta kombinacija, laimests tiek apstradats.

Péc tam visi attiecigd veida regularie izmaksu simboli, kas bija dala no laimesta
kombinacijas, tiek nonemti no laukuma, ieskaitot vienu laukuma slani (Layer) aiz Siem
simboliem.

Paradas jauns slanis un tuksas vietas aizpilda jauni simboli.

Sis process turpinas, lidz vairs neveidojas laimesta kombinacijas.

Laukumam ir 3 slani, un katra slani var biit §adi simboli:

0 1. slanis: zemas un augstas izmaksu vertibas simboli, simboli un
simboli;

0 2. slanis: zemas un augstas izmaksu veértibas simboli, simboli un
simboli;

0 3. slanis: zelta atklajumi ar pasajiem simboliem.

DINAMITA NONEMSANAS funkcijas noteikumi

e Kad laukums ir nostabilizgjies, pastav iesp€ja, ka tiks izmesti 1 - 5 simboli.

e Kad uz laukuma paradas , tas ietekmé 2x2 poziciju laukumu ap vietu, kur tas
paradijies.

Ietekmétie simboli tiek nonemti, ieskaitot vienu slani aiz tiem.

Paradas jauns slanis, un tuksas vietas aizpilda jauni simboli.

e Kad spéles tels met , kas ietekmé simbolu, Sis

nonemot simbolus un vienu slani 3x3 poziciju laukuma ap to.

e Tas var izraisit k&des reakciju, ja 3x3 zona atrodas cits simbols, kas eksplode

talak un atkal nonem simbolus un slani.



e Ja divi - ietekm@ vienu un to pasu poziciju, tiek nonemts tikai viens laukuma

slanis.
e Ja izveidojas jaunas laimesta kombinacijas, pastav iesp&ja, ka spéles t€ls uz laukuma

uzmetis vél vairak
e Tas var turpinaties tik ilgi, kamer vairs netiek giitas Jaunas laimesta kombinacijas.

ﬁ 1
® Mestie -

A

@-'—?") simboli aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

nevar ietekmeéet 8 simbolus un 3. slani.

ZELTA ATKLASANAS funkcijas noteikumi

e Kad tiek sasniegts 3. slanis, §Ts zelta pozicijas atklaj Tpasos simbolus p&c tam, kad visi

regularie laimesti un - ir apstradati.
e Ipasie simboli ir vai nu D . vai u simboli un tie var atklat art

simbolus un []ii . simbolus.

e Visas mongtas ir naudas balvas, kas tiek izmaksatas ka speletaja likmes reizinajums:

@

0 vertibas: 1x, 2x, 3x, 4x;
0 : vertibas: 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x;
0 . vertibas: 20x, 30x, 40x, 50x;

0 u veértibas: 100x, 150x, 250x, 500x.

e Kad visas zelta pozicijas ir atklajusi savas vertibas, aktiviz€jas un
simboli.



simboli reizina visas , , 2l un simbolu vértibas vai
ari tiesi blakus esosas pozicijas ar kadu no reizinoSiem reizinatajiem - x2, x3, x4,

x5, x10 vai x20.

AUkl B
° simbols reizina visas D, D, , vai simbolu

vertibas laukuma ar kadu no reizinatajiem - x2, x3, x4, x5, x10 vai x20.
e Kad visi

un simboli piem&rojusi savus reizinatajus, aktivizgjas
simboli.
simboli savac visas , , e vai citu simbolu

vertibas un uzkraj tas sava kopgja vertiba.

. simboli aktiviz&jas no augsas uz leju, no kreisas uz labo pusi.

e Kad simbols ir aktivizgjies, zelta pozicijas atklas jaunus 1pasos simbolus un
augstak aprakstitais process atkartojas katram simbolam laukuma.

e Kad visas atklasanas un aktivizacijas beigusas, visas , X A
un simbolu vertibas tiek saskaititas kopa un reizinatas ar spélétaja likmi, lai iegiitu

gala laimestu.

TOMB SERVICE funkcijas noteikumi

e Uzgriezot vienlaicigi 3 simbolus pamatspéles laika, tiek aktivizéta Tomb
Service funkcija un 10 bezmaksas griezieni.

o Sis funkcijas laika spelétajam tiek piedavata izvéle izspelet funkciju vai arT spélét riska
spéli.

e Saja bonusa spélé tiek saglabata pamatspéles mehanika un papildus tam arpus laukuma
biis redzams dinamita savacgjs.



e Katru reizi, kad simbols ir dala no laimesta kombinacijas, tas tiek pievienots
dinamita savac€jam.
e P&dgja bezmaksas grieziena laika dinamita savacgjs aktivizésies péc tam, kad bis

apstradati visi regularie izmaksu laimesti.

e Kad dinamita savacgjs aktivizgjas, spéles t€ls uz laukuma uzmetis tik daudz -,
cik tika savakts.

e Kad visi - ir uzmesti un eksplod@jusi, tiek apstradati jaunie laimesti un visi zelta

atklajumi.

e Uzgriezot papildus
griezieni:

0o 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
o 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

Ja speletajs izvelas riska spéeli, tiks pieskirts 1 no 4 iesp&jamajiem rezultatiem:

o nekav@joties pieskir bonusa uzlabojumu uz Dig It funkciju, kura sakotngji atkal tiek
dota izvéle - vai nu sp€let bonusa spéli, vai arf risket;

0 D talitgja naudas balva 1x, 2x, 3x vai 4x apmér3;

o D tiilitéja naudas balva 5x, 6x, 7x, 8x, 9x vai 10x apmeéra;

0 .) talitgja naudas balva 20x, 30x, 40x vai 50x apmera.

e Tiklidz rezultats ir pieskirts, Tomb Service funkcija beidzas.

DIG IT funkcijas noteikumi

e Uzgriezot vienlaicigi 4
bezmaksas griezienu funkcija.

simbolus pamatspéles laika, tiek aktivizéta Dig It 10



o Sis funkcijas laika spelétajam atkal tiek piedavata izvéle izspelet funkciju vai ari spélet
riska spéli.

e Funkcijas laika ir aktivas visas pamatsp&les mehanikas un papildus tam, arpus laukuma ir
redzama spradzienu josla.

e Katru reizi, kad no laukuma 1. un 2. slani tiek nonemts simbols laimesta vai
del, josla aizpildas.

e Josla ir progresiva visas bonusa spé€les laika un starp bezmaksas griezieniem netiek
atiestatita, kame&r nav pilna.

e Tiklidz josla ir pilna, ta atiestatas un var turpinat pildities no jauna.

e Lai aizpilditu joslu un sasniegtu D veidu, nepiecieSami 85 simboli, 100 simboli, lai

sasniegtu .) , un 115 simboli, lai sasniegtu U Iimeni.

e Kad spradzienu josla ir pilna, ta aktivizgjas, palielina minimalo monétu veidu, ko var atklat
nakamaja zelta atklajuma un pieskir 5 bezmaksas griezienus.

e Pirmaja joslas aktiviz€$anas reizé minimalais monétu veids biis D, pec tam .)

un visbeidzot u, katra joslas aktivizéSanas reiz€ nonemot zemakas vertibas monétu
veidus.

e Viena bezmaksas grieziena laika nevar notikt vairak ka viena joslas aktivizéSanas.

e Saja funkcija | simboli nevar paradities.
e Ja speletajs izvelas riska spéli, tiks pieskirts 1 no 8 iesp&jamajiem rezultatiem:

viens iznakums nekavégjoties pieskir bonusa uzlabojumu uz Gold Digger funkciju;
divi iznakumi pieskir tiilit€ju naudas balvu 5x, 6x, 7x, 8x, 9x vai 10x apmeéra;
¢etri iznakumi pieskir tiilit€ju naudas balvu 20x, 30x, 40x vai 50x apméra;

viens iznakums pieskir talitéju naudas balvu 100x, 150x, 250x vai 500x apmera.

© © O ©

e Kad pieskirts iznakums, Dig It funkcija beidzas.

GOLD DIGGER funkcijas noteikumi

< simbolus pamatspéles laika, tiek aktivizéta Gold Digger
funkcija un 10 bezmaksas griezieni.

e Uzgriezot vienlaicigi 5

e Sis funkcijas laika darbojas visas pamatspéles mehanikas.



e Saja funkcija tiek garantéts, ka spéles téls uzmetis 5 - uz laukuma katra

bezmaksas grieziena péc tam, kad biis apstradati visi regularie laimesti.

e Kad visi - ir eksplodg&jusi, tiek apstradati jaunie laimesti un visi zelta atklajumi.

e Zelta atklajumu laika monétu vértibas bus Dl, .) un u

e Uzgriezot papildus Il simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti papildu bezmaksas
griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
o 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Ja spéles laika speletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Py
° U Speles laika speletajam ir iesp&ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o S reizes lielaku iesp€ju aktivizet papildspéles par cenu 3x no likmes apmeéra;

o griezienu ar garantetiem 1 - 5 - simboliem par cenu 75x no likmes apmeéra;

o TOMB SERVICE funkciju par cenu 80x no likmes apmeéra;
o DIG IT funkciju par cenu 250x no likmes apméra.

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

€0.40

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

&

Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



