SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Red Rascal noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 5 rindu un 19 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.34%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 50 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts
% % % % % % % Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam uz aktivajam izmaksu linijam
ke R o oo vz abo pusi

e et

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi




° 2 Simbols paradas laukuma tikai tad, kad ir aktivs WILD reZims.
° — imbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.
° = simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.
£S
° Simboli neparadas atkartoto griezienu laika.

REZGALA ATKARTOTO GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Kad viena grieziena paradas 3 vai vairaki d simboli, tie tiek fikseti savas pozicijas
un aktiviz€ atkartoto griezienu pec tam, kad aprékinati visi grieziena laimesti.

o Atkartota grieziena laika var paradities tikai

_ simboli.
_ Simboli ir nemaksajosi simboli, un tiem nav nekadas

un

e Atkartotie griezieni turpinas lidz bridim, kad vairs neparadas jauni simboli vai

vairs nav brivu poziciju.

e Kad simboli izvietojas kvadrata forma (2x2, 3x3, 4x4 vai 5x5), tie apvienojas,
izveidojot milzu simbolu.

e Jatiek izveidots 5x5 simbols, nekavgjoties tiek pieskirts maksimalais laimests.



Kad tiek aktivizets atkartotais grieziens, arpus spéles laukuma
paradas svarsts ar diviem reZimiem: moné&tas un WILD.

Svarsts nejausi sak darboties viena no rezimiem un péc tam katra atkartotaja grieziena
parslédzas turp un atpakal, mainoties starp abiem reZimiem.

Kad atkartoto griezienu funkcija beidzas, tiek aktivizéts izveletais reZims.

Katra jauna atkartoto griezienu funkcija svarsts saks darboties nejausi izveleta rezima.

un milzu

simbolus parvers par mon&tam.
Visas mongtas tiek izmaksatas ka sp€létaja likmes reizinajums.

Vertibas ir: 0.2x, 0.5x, 1x, 2x, 3x, 4x.

Veértibas ir: 5x, 10x, 15x, 20x

(&)

Katram milzu monétas simbolam ir moné&tas vertiba, un tas sanem ari papildu reizinataju.
Sis abas vertibas tiek sareizinatas, lai izveidotu galigo likmes reizinataja vertibu Sim

Vertibas ir: 25x, 50x, 100x, 250x, 500x.

simbolam.

2x2 milzu mong&tas simbolu minimala veértiba ir 5x, un papildu reizinatajs ir no x2 lidz
x100.

3x3 milzu mon&tas simbolu minimala vertiba ir 10x, un papildu reizinatajs ir no x3 lidz
x100.

4x4 milzu monétas simbolu minimala vertiba ir 25x, un papildu reizinatajs ir no x4 lidz
x100.

simbolus parvers par

==l simboli sanem arT pievienojosu reizinataju:



e Kad milzu
ar noradito vértibu.

e Ja viena laimigaja kombinacija piedalas vairak neka viens milzu =l simbols, to
vertibas vispirms tiek saskaititas un tikai péc tam piemeérotas laimestam.
o Tiklidz ir aktivizets svarsta reZims un pieskirti laimesti, atkartoto griezienu funkcija

beidzas.

DUMPIM GATAVI funkcijas noteikumi

63
e Uzgriezot 3 3 simbolus pamatspél€, tiek aktivizéta §1 8 bezmaksas griezienu

funkcija.
e Funkcijas laika darbojas visas pamatsp€les mehanikas, tikai papildus tam ir paaugstinatas

izredzes uzgriezt K& simbolus.

£S
e Uzgriezot papildus simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti papildu bezmaksas
griezieni:



AR
AR

PEC TUMSAS funkcijas noteikumi
e Uzgriezot 4

6S
funkecija.

o Sis funkcijas laika darbojas visas pamatspéles mehanikas, un turklat, ja grieziena laika

simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;

simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

simbolus pamatspéle, tiek aktiviz€ta §1 10 bezmaksas griezienu

paradas mazak neka 3 simboli, Sie simboli tiek saglabati popkorna spaini arpus
speles laukuma Iidz funkcijas beigam.

e P&dgja bezmaksas grieziena laika visi saglabatie
laukumam.

simboli tiek pievienoti speles

e Ja laukumam tiek pievienoti 3 vai vairak E simboli, tiek aktivizéta atkartoto

griezienu funkcija.

simbolu skaits ir 25.

° L‘——“—d Simboli, kas aktivizeé atkartoto griezienu funkciju vai paradas tas laika, netiks

saglabati spaini.
S

e Uzgriezot papildus
griezieni:

simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti papildu bezmaksas

simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;

simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.



NAKTS IEKURSANAS funkcijas noteikumi
e Uzgriezot 5

6S
funkcija.

o Sis funkcijas laika darbojas visas pamatspéles mehanikas, un papildus tam, katra grieziena

simbolus pamatspél€, tiek aktivizéta §1 10 bezmaksas griezienu

paradas vismaz 4 simboli.

e Svarsts ir redzams visu laiku - pirmaja bezmaksas grieziena tas saks darboties viena no
diviem rezimiem un p&c tam katra nakamaja grieziena parslégsies turp un atpakal.

e Svarsts aktiviz€s un pieskirs izv€leto rezimu, katra bezmaksas grieziena, transforméjot

visus laukuma esoSos simbolus.
o Saja funkcija atkartotie griezieni netiek aktiviz&ti.

£
e Uzgriezot papildus simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti papildu bezmaksas
griezieni:

simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;

simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
e Ja spéles laika spéletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekav€joties apstajas,
spelétajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Spéles laika speletajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o 10 reizes lielaku iesp&ju aktivizét papildspéles par cenu 5x no likmes apmera;

o

griezienu ar vismaz 10 simboliem par cenu 100x no likmes apméra;
DUMPIM GATAVI funkciju par cenu 80x no likmes apméra;

o



o PEC TUMSAS funkciju par cenu 200x no likmes apméra.
e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

1. B Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izv€lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
e
3. Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



