SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Death Becomes You noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 14 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.34%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 50 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam uz aktivajam izmaksu linijam no kreisas
uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apmera

izskaidrotas zemak.



WILD simbola noteikumi

Simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

DUELU CILINDRU funkcijas noteikumi

e Kad paradas #
dala no laimesta kombinacijas.

simbols, tas paplaSinas par duela cilindru, ja péc paplaSinasanas ir

e Pilniba paplaSinati duela cilindri tiek uzskatiti par cilindriem un aizstaj visus

simbolus izmaksu tabula, lai veidotu laimesta kombinacijas.

e  Péc paplaSinasanas duela cilindrs parklaj visu cilindru,
aktiviz€jot dueli starp diviem duelistiem.

e  Katram duela cilindram tiks pieskirts pa vienam reizinatajam
katram no duelistiem.

e Uzvarosa duelista reizinatajs tiek piemérots visam duela
cilindram un tiek pievienots visiem laimestiem, kas saistiti ar So

cilindru.
e Ja vairak neka viens duela cilindrs ir dala no vienas un tas pasas laimesta kombinacijas, to

laimesta reizinataji tiek summeéti, pirms tiek pieméroti laimestam.

e Iesp€jamas pievienojosas reizinataja vertibas duela cilindros ir: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7X, 8%,
9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 75x, 100x.

e Duela cilindri paradis 1 no 5 dazadiem briesmigajiem radijumiem.

funkcija.



Simboli neparadas duela ar navi funkcijas laika, kritis - miris funkcijas laika un
episkas naves funkcijas laika.

DUELA AR NAVI funkcijas noteikumi

5 zemas izmaksu vertibas simboli, kas paradoties horizontali veido vardu

D E A T H viena rinda, pieskir duela ar navi funkciju.

Kad tiek pieskirta duelis ar navi funkcija, tiek aktivizets atkartotais grieziens ar 3 dzivibam,
kas paraditas uz dzivibu skaititaja arpus laukuma.

Atkartoto griezienu laika naves duela cilindrs paplasinas, parklajot 2., 3. un 4. cilindru.
Kad naves duela cilindrs paplasinas, tiek aktivizets duelis starp navi un sp€letaju.
Speletajam sakotngji ir 5x reizinatajs un navei ir nejausa reizinataja vertiba.

Navei var but $adas reizinataja vertibas: 2x - 100x.

Kad nave uzvar dueli, spelétajs zaude 1 dzivibu un uz ta pasa naves duela cilindra tiek
aktivizets vl viens duelis.

Ja speletajs uzvar dueli, vin$ ieglst reizinataju no naves un pievieno to esoSajam
reizinatajam, un uz ta pasa naves duela cilindra tiek aktivizéts vél viens duelis.

Nakamaja dueli speletajs uzradis iepriekseja duelt iegiito kop€jo reizinataju.

Dueli uz naves duelu cilindra atkartojas, [1dz spelétajs zaude visas 3 dzivibas.

Kad visas dzivibas ir zaud@€tas, uz 1. un 5. cilindra var paradities izmaksu un
simboli.

Visi duelu cilindri tiek apstradati un spelétaja reizinatajs tiek piemerots visiem laimestiem,
kas saistiti ar So naves duela cilindru.

Kad laimesti ir pieskirti, funkcija beidzas.

SATIEC SAVU RADITAJU funkcijas noteikumi

UzgrieZzot 3
funkecija.

Funkcijas laika darbojas visas pamatspé€les mehanikas ar lielaku iesp&ju uzgriezt #
simbolus un aktivizet duelus ar naves funkciju.

Uzgriezot papildus simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti papildu bezmaksas

griezieni:



simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;

o 3§ simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

KRITIS - MIRIS funkcijas noteikumi

Uzgriezot 4
funkecija.

simbolus pamatspéle, tiek aktivizéta §1 10 bezmaksas griezienu

Sis bonuss saglaba pamatspéles mehaniku ar 3 dzivibam.

Kad visas dzivibas ir izlietotas, funkcija beidzas.

Funkcijas laika laukums griezas un var pieskirt laimestus, 11dz tiek aktiveti duelu cilindri.
Kad tiek aktivizets duelu cilindrs un speletajs zaude dueli, tiek izlietota 1 dziviba.

Kad spelétajs uzvar dueli, briesmigais radijums uz §1 duela cilindra tiek uzvaréts.
Uzvarétie briesmigie radijumi tiks paraditi uz duelu skaititaja arpus laukuma.

Uzvarot 5 briesmigos radijumus, tiek pieskirta duelis ar navi funkcija.

Ja tiek pieskirta duelis ar navi funkcija, dzivibu skaititajs tiks uzpildits Iidz 3 dzivibam.
Kad beidzas duela ar navi funkcija, bonuss art beidzas.

Laukuma vienlaikus var atrasties tikai 3 duelu cilindri.

EPISKAS NAVES funkcijas noteikumi

Uzgriezot 5
funkcija.
S1bonusa laika duela ar navi funkcija tiek aktivizéta pirmaja grieziena un tiek pieskirtas 5
dzivibas.

simbolus pamatspéle, tiek aktiviz€ta §1 10 bezmaksas griezienu

P&c katra duela, uz 1. un 5. cilindra var paradities izmaksu un simboli.

Visi duelu cilindri tiek apstradati un spelétaja reizinatajs tiek piemérots visiem laimestiem,
kas saistiti ar duela ar navi cilindru.

Kad visas dzivibas ir izlietotas, funkcija beidzas.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

Ja spéles laika spéletajs sasniedz spe€les maksimalo laimestu, spéle nekavejoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek atcelti.



Speles laika sp€letajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o 5 reizes lielaku iesp€ju aktivizet papildspéles par cenu 3x no likmes apmeéra;

griezienu ar vismaz 1 simbolu par cenu 60x no likmes apméra;
griezienu ar garantetu duelis ar navi funkciju par cenu 500x no likmes apmera;
SATIEC SAVU RADITAJU funkciju par cenu 100x no likmes apméra;
KRITIS - MIRIS funkciju par cenu 250x no likmes apméra.

© © O O

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

LIKME

€0.40

<>

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
e
3. Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30



personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



