SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Le Prechaun™ noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.28%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,05 €
Maksimala likme 50 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats, kad jebkuras laukuma pozicijas paradas vismaz 5 savstarpgji
savienoti, vienadi simboli.
e [Laimesta apme&ru nosaka kopgjais vienado, savienoto simbolu skaits.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e Kad laukuma izveidojas laimesta kombinacija, visi laimigie simboli tiek nonemti no
laukuma.
To vieta iebirst jauni simboli, dodot iesp€ju izveidoties jaunam laimesta kombinacijam.
Cilindru sabrukSana turpinas lidz vairs neveidojas jaunas laimesta kombinacijas.



WILD simbolu noteikumi

° z : Simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

POZICIJU REIZINATAJU funkcijas noteikumi

e Kad : : simbols kliist par laimesta dalu, laimests tiek apstradats pirms simbola
pozicija tiek atziméeta ka x2 pozicijas reizinatajs.

e Kad pozicijas reizinatajs klust par dalu no laimesta kombinacijas, laimesta vertiba tiek
reizinata ar att€loto reizinataja vertibu.

e Kad vairaki poziciju reizinataji klaist par viena un ta pasa laimesta dalu, to vértibas tiek
reizinatas savstarp&ji, pirms tas tiek piemerotas laimestam.

e Ikreiz, kad : : simbols taja pasa laukuma pozicija, kurd atrodas pozicijas
reizinatajs, klust par laimesta kombinacijas dalu, pozicijas reizinataja vertiba tiek
dubultota.

PoZiciju reizinataji ir ierobeZoti [idz maksimali x100.
P&c visu parasto laimestu apstrades poziciju reizinataji paliek atziméti lidz grieziena

beigam un darbojas ka Zelta laucini.

" .
@ &
° 7 , un simboli nevar paradities vienlaikus.

ZELTA LAUCINU funkcijas noteikumi

e Kad izveidojas laimesta kombinacija, pozicijas aiz laimesta simboliem tiek atzimétas ka

pozicijas.
e Poziciju reizinataji piemero savu vertibu jebkuriem 1pasajiem simboliem, kas atklati no

aktivizeta laucina taja pasa laukuma pozicija.



Kad =+~ simbols paradas laukuma, tas aktivize esosos laucinus péc tam,
kad visi laimesti ir savakti.

Q)

" vai

simbolus, ka art

simbolus.

£

Kad paradas w simbols, tas atklaj IpaSos simbolus visas laukuma pozicijas.
Atklasanas un aktivizacijas process ir vienads abiem varaviksnes simbolu veidiem.

Visas mongtas ir naudas balvas, kas tiek izmaksatas ka spelétaja likmes reizinajums.
Jebkuri poziciju reizinataji taja pasa pozicija, kur atrodas monétas simbols, reizina monétas
vertibu péc tas atklasanas.

Mongétam var biit Sadas vertibas: 0.2x, 0.4x, 1x, 2x, 3x, 4X.
Monétam var bt $§adas vertibas: 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x.
Monétam var bt $adas vertibas: 20x, 30x, 40x, 50x.
I‘ Mongé&tam var biit $adas vertibas: 100x, 150x, 250x, 500x.
P&c visu laucinu atklasanas tiek aktivizeti esoSie @ vai | simboli.
Q Simboli reizina visas mong&tas vai esoSos @ simbolus un @

simbolus blakus eso$ajas pozicijas ar vienu no $adiem reizinoSajiem reizinatajiem: x2, x3,
x4, x5, x10, x20.

Simboli reizina visas monétas vai eso$os  ~  simbolus un @ i

simbolus visa laukuma ar vienu no $adiem reizinosajiem reizinatajiem: x2, x3, x4, x5, x10,
x20.




Jebkuri poziciju reizinataji taja pasa pozicija, kura atrodas  ~ bl
tiek pieméroti, kad tiek atklata abolina simbola reizinataja vertiba.

vai simbols,

Ja simbolu tuvuma nav 1paSo simbolu, tie tiek aktivizéti, tiklidz
laukuma paradas 1pasie simboli reizinasanai.

Kad visi =

simboli ir piem&rojusi savus reizinatajus, tiek aktivizeti
E simboli.

. & Q)

simbolu vai simbolu veértibas blakus esoSajos 3x3 laucinos un saglaba to kopgjas
vertibas.

Kad E simbols ir savacis vertibas, saglabata vertiba tiek reizinata ar jebkuriem
poziciju reizinatajiem taja pasa laukuma pozicija.

&

Laucini atklaj jaunus ipaSos simbolus p&c tam, kad tos savacis
simbols, un iepriek$ aprakstitais process atkartojas.

Ja E ; simbols jau ir aktivizets, tas vairs neturpina citas savaksanas.
Kad visi E ;

Kad simboli tiek aktivizeti, tie savac visu monétu un citu

simboli tiek aktivizeti, tie savac visu monétu un citu aktivizéto

Simboli tiek aktivizeti no augsas uz leju, no kreisas uz labo pusi.

a)

simboli ir aktivizéti, tiek aktivizeti esosie simboli.

a)

simbolu un

simbolu vértibas un saglaba kopg&jo vertibu.



Kad simbols ir savacis vertibas, saglabata vértiba tiek reizinata ar jebkuriem
poziciju reizinatajiem, kas atrodas taja pasa laukuma pozicija.

Simboli tiek aktivizeti no augsas uz leju, no kreisas uz labo pusi.

Kad visas atklasanas un aktivizacijas ir pabeigtas, visas mongétas, un 2
simboli tiek saskaititi un reizinati ar sp&létaja likmi, lai noteiktu galigo pieSkiramo laimesta
summu.

Kad visi laimesti un naudas balvas ir izmaksatas, visi IpaSie simboli un laucini

tiek nonemti no laukuma pirms nakama grieziena.

ARC ADVENTURE funkcijas noteikumi

Uzgriezot 3 78 simbolus pamatspélg, tiek aktivizéta §1 10 bezmaksas griezienu
funkcija.

Funkcijas laika darbojas visas pamatspéles mehanikas un papildus tam, visi
laucini paliek laukuma, Iidz kads no varaviksnes simboliem tos aktivize.
Poziciju reizinataji ir pastavigi un paliek atziméti [idz bonusa beigam.

Turklat arpus spé€les laukuma atrodas progresiva veiksmes
amuleta josla.

Ikreiz, kad #&%
soli.

simbols paradas laukuma, veiksmes amuleta josla palielinas par vienu

Péc katra piekta 7%= simbola tiek sasniegts jauns veiksmes amuleta joslas Iimenis:

o 1. Iimenis pieskir 5 papildu bezmaksas griezienus un garanté, ka laukumam tiek
pievienoti 2 poziciju reizinataji;

0 2. limenis pieskir 5 papildu bezmaksas griezienus un garanté, ka laukumam tiek
pievienoti V&l 3 poziciju reizinataji;



o 3. limenis pieSkir 5 papildu bezmaksas griezienus un garanté, ka katra nakamaja

oS
458
grieziena paradas 1 % vai simbols.

CLOVER THE TOP funkcijas noteikumi

o Uzgriezot 4 #8= simbolus pamatspéle, tiek aktivizéta §1 10 bezmaksas griezienu
funkecija.
e Funkcijas laika darbojas visas Arc Adventure funkcijas mehanikas un papildus tam, visi

laucini paliek atziméti pat péc tam, kad kads no varaviksnes simboliem tos
aktivize.

£

e Kad tiek aktivizeti “ simboli, péc pilnigas laukuma aktivizacijas pabeigSanas

paliek tikai tie laucini, kas atradas laukuma ieprieks.
e Par katru sasniegto ITmeni veiksmes amuleta josla tiek pieskirti +5 bezmaksas griezieni.

SHAMOOCK 'N' ROLL funkcijas noteikumi

o Uzgriezot 4 78% simbolus pamatspéle, tiek aktivizéta §1 10 bezmaksas griezienu
funkcija.

o ST funkcija saglaba Clover The Top funkcijas mehaniku, veiksmes amuleta joslai sakoties
no 3. Iimena un paliekot tur visa bonusa laika.

e Turklat visu funkcijas laiku atklatas monétas parada veértibu vismaz 1x apmera.

Simboli nevar paradities funkcijas laika.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

Ja spéles laika spélétajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavejoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Speles laika speletajam ir iesp&ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:



o Sreizes lielaku iesp&ju aktivizet papildspéles par cenu 3x no likmes apméra;

0o griezienu ar vismaz 1 garant€tu vai g E simbolu un minimalo

mongtas vertibu 1x par cenu 75x no likmes apmeéra;

£

0 griezienu ar garantétu w simbolu un minimalo mong&tas vértibu 1x par cenu
500x no likmes apméra;
ARC ADVENTURE funkciju par cenu 60x no likmes apméra;

o CLOVER THE TOP funkciju par cenu 250x no likmes apmera.

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

€0.40

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv&lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.

‘ | g ‘
3. Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam peéc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



