SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Great Game Serengeti noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 9 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.29%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

mm womsm  [aimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
HE CEEEE
“M WEREE  kombinacijam uz aktivajam izmaksu linijam no

E'm ESmtm - i
N CEEES kreisas uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apméra

izskaidrotas zemak.



WILD simbola noteikumi

° & Simbols aizstaj visus citus simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

e 5 % simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

MEDIBU funkcijas noteikumi

e Kad % simbols paradas laukuma, péc visu regularo laimestu apstrades tiek aktivizeta
medibu funkcija.

v e )
% Simbols neparadas laukuma vienlaikus ar B&

Virs katra cilindra atrodas viens mérkis.

No kreisas puses uz labo tiek raiditi pieci $avieni, kas vai nu trapa, vai palaiz garam mérki.

e Visi trapito cilindru dzivnieku simboli tiek parveidoti par

i val

e Dzivnieku simboli uzrada no 1 11dz 4 zvaigznem, kas nosaka atklatas minimalas vertibas:

simboliem.

0 monetas;
o 2 zvaigZnu dzivnieku simboli pieskir vismaz mongétas;
o 3 zvaigZnu dzivnieku simboli pieskir vismaz mongtas;

simbolu ar minimalo vértibu,

kas vienada ar monétam.

e Visas mongétas tiek pieskirtas ka speletaja likmes reizinajums.



Bronzas monétam ir $adas sakuma vértibas: 0.2x, 0.4x, 0.6x, 0.8x, 1x.

Sudraba moné&tam ir $adas sakuma vértibas: 2x, 3x, 4x, 5x.

Zelta monétam ir $adas sakuma vertibas: 10x, 15x, 20x, 25x, 50x.

Dimanta monétam ir $adas sakuma vértibas: 100x, 150x, 250x, 500.
Medibu laika, kad uz apSaudita cilindra paradas 4 zvaigznu dzivnieka simbols, tas tiek

simbolu vértibas un pievieno

savaktas vertibas esosajai vertibai.
Visi savaktie simboli saglaba sakotngjas vertibas.

simbolu kopgja vertiba.

simbols, tas & simbols sanem reizinataja

simbols ar reizinataju

Ja uz apSaudita cilindra atrodas
vertibu.

P&c visu monétu un < simbolu savakSanas, katrs

reizina no 1 [idz 5 monétu un simboliem.

& Simboli ar reizinatajiem tiek aktiviz€ti no augSas uz leju, no kreisas puses uz
labo.
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e Vienlaikus uz laukuma var paradities viens % simbols.

STAMPEDE ATKLAJUMU funkcijas noteikumi

2% Simboliem ar reizinatajiem var bit §adi reizinogie reizinataji: x2, x3, x4, x5, x10,

e (rieziena laika pastav iesp€ja, ka tiks aktivizéta Stampede atklajumu funkcija pirms uz
laukuma paradisies simboli.

e Kad funkcija tiek aktivizeta, M simbols garant&ti paradas uz laukuma un uz laukuma
neparadas zemas izmaksu vertibas simboli.

e Kad jaunie simboli ir paradijusies, pirms nakama grieziena tiek apstradati visi laimesti un
aktivizéta medibu funkcija.

KHAKI QUEST funkcijas noteikumi

ZE
e Uzgriezot 3 . simbolus pamatspéle, tiek aktiviz€ta §1 8 bezmaksas griezienu
funkcija.
e Saja funkcija darbojas visas pamatspéles mehanikas un ir lielaka iespéja, ka paradisies
o« S

% simboli.
(=

e Uzgriezot papildus . simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti papildu bezmaksas
griezieni:

-
o 2 % simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
Y J

o 3 % simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.



ROARING REIGN funkcijas noteikumi

E
Uzgriezot 4 . simbolus pamatspel€, tiek aktivizéta $1 8 bezmaksas griezienu

°
funkecija.
e Saja funkcija darbojas visas pamatspéles mehanikas un Stampede atklajumu funkcija
netiks aktiviz€ta nejausi.
e Ta vieta tiks pieSkirta lauvas josla, kas atrodas arpus laukuma.
| —
e Par katru zemas izmaksu vertibas simbolu uz cilindra, kam tiek trapits medibu laika, lauvas
josla palielinas par vienu soli.
e Kad lauvas josla ir palielinajusies par 10 soliem, nakamaja grieziena ir garantéta Stampede
atklajumu funkcijas aktivizéSana.
o Kad Stampede atklajumu funkcija ir aktivizeta, lauvas josla tiek atiestatita pirms nakama
bezmaksas grieziena.
e Jebkads lauvas joslas progress, kas parsniedz nepiecieSamo daudzumu Stampede
atklajumu funkcijas aktiviz€Sanai, tiks pievienots lauvas joslai p&c tas atiestatiSanas.
e S
e
e Uzgriezot papildus . simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti papildu bezmaksas

griezieni:

- ,

o 2 E simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
Eg

o 3 % simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

ROARING REIGN funkcijas noteikumi

@

e Uzgriezot 5 . simbolus pamatspélg, tiek aktiviz€ta §1 8§ bezmaksas griezienu
funkcija.

e Saja funkcija darbojas visas Roaring Reign funkcijas mehanikas un katra grieziena ir

garantets M simbols.

E
e Papildus % simboli funkcijas laika neparadas.



e Bezmaksas griezieni tiek izsp€l€ti ar tos aktivizejuso likmi.
e Ja spéles laika spélétajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavejoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

Spéles laika spéletajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o 3x lielaku bonus funkciju aktivizéSanas iesp&ju par cenu 2x no likmes apmera;

0 griezienu ar garantétu simbolu par cenu 50x no likmes apméra;

o griezienu ar garantétu Stampede atklajuma funkcijas aktivizéSanos par cenu 100x no
likmes apméra;

o KHAKI QUEST funkciju par cenu 60x no likmes apmera;

o ROARING REIGN funkciju par cenu 200x no likmes apmera.

e legadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

LIKME

€0.40

<>

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.
e
3. Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

rezima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera

1izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam peéc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



