SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Dr Zappo noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 14 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.31%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam uz aktivajam izmaksu linijam no
kreisas uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.



WILD ACS simbola noteikumi

e Kad rinda ir nostabilizg&jusies, visi === simboli Sauj 1 no 3 virzieniem: taisni uz augsu,
pa diagonali pa kreisi vai pa diagonali pa labi.

Sauj, katrs izmaksu simbols tas trajektorija parversas par | ' simbolu.

‘ |
&
e Sie parveidotie simboli var palikt ka & ' simboli vai atklat pievienojosu reizinataja
vertibu.

Simboli aizstaj visus izmaksu tabulas simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

’
e Reizinataja vertibas, kas atklajas uz | —/4 simboliem, var bt: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7X, 8X,
9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x, 200x.

simboli parvérsas par | |

o Aktivizétie simboliem.

|
| |
e Ja vairak neka 1 & ' reizinataja simbols ir dala no vienas un tas paSas laimesta
kombinacijas, vertibas vispirms tiek saskaititas, pirms tas tiek piemé&rotas laimestam.

ENERGIJAS LAUKU funkcijas noteikumi

e Laukuma ir 3 energijas lauki - kreisaja, aug$€ja un labaja mala.

o Ja =59 simbols tiek aktivizéts un trapa energijas laukam, simbols atsitas no
energijas lauka un turpina cita virziena tada pasa lenk.
= 1 |
(2
Simbols turpina parveidot izmaksu simbolus sava trajektorija par ===
simboliem.



| tas atsitas atpakal pa to pasu

|
celu, no kura naca, pievienojot reizinataja vértibas parveidotajiem S gimboliem.

simbolam, tiek pievienota reizinataja vertiba.

‘ ‘} ‘
'
5 B4 simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

N

LES)

= Simboli neparadas vienlaikus ar simboliem.

EYECONIC funkcijas noteikumi
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Uzgriezot 3 ﬂ simbolus pamatspéle, tiek aktivizéta §1 10 bezmaksas griezienu

funkecija.
Saja funkcija darbojas visas pamatspéles funkcijas mehanikas, turklat ir lielaka iesp&ja

simbolus.

B

)

J
Uzgriezot papildus M simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti papildu bezmaksas
griezieni:

uzgriezt |

o 2 simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;

simboli pieSkir +4 bezmaksas griezienus.

NO - BRAINER funkcijas noteikumi

N

S|
Uzgriezot 4 ﬂ simbolus pamatspéle, tiek aktivizéta §1 10 bezmaksas griezienu
funkcija.

Sis bonus saglaba EYECONIC funkcijas mehaniku, turklat katrs aktivizétais |
simbols viena grieziena Sauj divos dazados virzienos.



ES)
e Uzgriezot papildus - simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti papildu bezmaksas

griezieni:

IS

)
o 2 simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;

)
o 3 simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

IT'S ELECTRIFYING funkcijas noteikumi

;Fw

)
e Uzgriezot 5 M simbolus pamatspéle, tiek aktivizéta §1 10 bezmaksas griezienu
funkecija.
e Sis bonus saglaba NO - BRAINER funkcijas mehaniku, turklat katra grieziena paradas

vismaz | S22

F‘w

4

e Papildus _ simbolus funkcijas laika nevar uzgriezt.

e Ja spéles laika spéletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekav€joties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusSie griezieni tiek atcelti.

Spéeles laika speletajam ir iespeja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o 5x lielaku iesp&ju aktivizet kadu bonus funkciju par cenu 3x no likmes apmera;

0 griezienu ar garantétiem vismaz 2 Z simboliem par cenu 100x no likmes

apmera;
o EYECONIC funkciju par cenu 50x no likmes apmeéra;
o NO - BRAINER funkciju par cenu 200x no likmes apmeéra.

e legadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

LIKME

€0.40

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.



2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.

G

Nospiezot AUTO ikonu, sp&létajs var izv€leties griezienu skaitu automatiskaja

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems§anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



