SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Le Vampire noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.36%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,05 €
Maksimala likme 50 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats, kad jebkuras laukuma pozicijas paradas vismaz 5 savstarpgji
savienoti, vienadi simboli.
e [Laimesta apme&ru nosaka kopgjais vienado, savienoto simbolu skaits.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmera
1zskaidrotas zemak.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e Kad laukuma izveidojas laimesta kombinacija, visi laimigie simboli tieck nonemti no
laukuma.
To vieta iebirst jauni simboli, dodot iesp€ju izveidoties jaunam laimesta kombinacijam.
Cilindru sabrukSana turpinas lidz vairs neveidojas jaunas laimesta kombinacijas.
Spéle darbojas art super cilindru sabrukSanas funkcija, kas nozimée, ka bridi, kad veidojas
laimesta kombinacija, ari visi atbilsto$a veida simboli laukuma tiek nonemti un to pozicijas
aizpilda jauni simboli.



e 7%= Simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

(-

un SN gimboli nevar paradities vienlaikus.

ZELTA LAUCINU funkcijas noteikumi

e Kad izveidojas laimesta kombinacija, pozicijas aiz laimesta simboliem tiek atzim&tas ka

pozicijas.

e Kad simbols paradas laukuma, tas aktivizé esosos laucinus péc tam,
kad visi laimesti ir savakti.

simbolus.

-

e Kad paradas === simbols, visas laukuma pozicijas tiek atzimétas ka zelta laucini
un tiek atklati 1paSie simboli.
e Atklasanas un aktivizacijas process ir vienads abiem varaviksnes simbolu veidiem.

-

e RS Simboliem ir ari iesp&ja paradities un izraisit asins lietu, kuras laika visas

laukuma pozicijas tiek iezimétas ka lauki.

Asins lauki saglaba zelta lauku mehaniku, tau neatklaj simbolus.
Visas mongtas ir naudas balvas, kas tiek izmaksatas ka spelétaja likmes reizinajums.



= Monétam var but $adas vértibas: 0.2x, 0.4x, 1x, 2x, 3x, 4x.

Monetam var but §adas vertibas: 5x, 6x, 7x, 8%, 9x, 10x.

Moneétam var but §adas vertibas: 20x, 30x, 40x, 50x.

: Monétam var bt §adas vértibas: 100x, 150x, 250x, 500x.

simboli.

P&c visu laucinu atklasanas tiek aktivizeti esoSie

Simboli reizina visas monétas vai esoSos simbolus un
simbolus blakus eso§ajas pozicijas ar vienu no $adiem reizinos$ajiem reizinatajiem: x2, X3,

x4, x5, x10, x20.

Simboli reizina visas moné&tas vai €soSos simbolus un
simbolus visa laukuma ar vienu no $adiem reizinoSajiem reizinatajiem: x2, x3, x4, x5, x10,

x20.

vai simbolu tuvuma nav 1paSo simbolu, tie tiek aktivizeti, tiklidz

laukuma paradas 1pasie simboli reizinaSanai.

simboli ir piem&rojusi savus reizinatajus, tiek aktivizeti

simbolu vai —
vertibas.

simbolu vertibas blakus esoSajos 3x3 laucinos un saglaba to kopgjas



Kad simbols ir savacis vertibas, saglabata vertiba tiek reizinata ar jebkuriem

poZiciju reizinatajiem taja pasa laukuma pozicija.

= Simboli tiek aktiviz€ti no augsas uz leju, no kreisas uz labo pusi.

Laucini atklaj jaunus ipasos simbolus péc tam, kad tos savacis
simbols, un ieprieks aprakstitais process atkartojas.

simbols jau ir aktivizets, tas vairs neturpina citas savaksanas.

Kad visi simboli ir aktivizeti, tiek aktivizeti esoSie simboli.

simboli tiek aktivizeti, tie savac visu monétu un citu simbolu un

~ simbolu vértibas un saglaba kopgjo vertibu.

" Simboli tiek aktivizeti no augsas uz leju, no kreisas uz labo pusi.

Péc tam, kad ™ ~ simbols tos savacis, laucini atklaj jaunus 1pasos simbolus
un augstak mingtais process atkartojas.

~ simbols jau ir aktivizéts, tas vairs nesavaks.

Kad visas atklaSanas un aktivizacijas ir pabeigtas, visas mongétas, un
simboli tiek saskaititi un reizinati ar spelétaja likmi, lai noteiktu galigo pieSkiramo laimesta

summu.

Kad visi laimesti un naudas balvas ir izmaksatas, visi 1pasie simboli un laucini
tiek nonemti no laukuma pirms nakama grieziena.



COFFIN BREAK funkcijas noteikumi

o Uzgriezot 3 N
funkecija.

simbolus pamatspélg, tiek aktivizéta $1 10 bezmaksas griezienu

e Funkcijas laika darbojas visas pamatspéles mehanikas un papildus tam, visi un

e Kad augstas izmaksu vértibas simbols ir laimesta kombinacijas dala, laimests tiek

laucini paliek laukuma, 11dz kads no varaviksnes simboliem tos aktivize.

apstradats pirms tam, kad visi ta pasa tipa simboli tiek uzlaboti par episkajiem simboliem
pargjai bonusa dalai, ieskaitot jaunos uzgrieztos simbolus.
e Jair vairakas laimesta kombinacijas, kas ietver vienu un to pasu augstas izmaksas vertibas

simbolu, simbola veids tiek uzlabots p&c pirma laimesta apstrades.
e Laimesti tick apstradati no kreisas uz labo.

e Kad episkais simbols ir laimesta dala, lauks aiz uzvaras simbola tiek iezZimé&ts ka
lauks.
Turklat arpus laukuma atrodas simbolu josla.
Par katru simbola tipu, kas uzlabots par episko simbolu, simbolu josla tiek sasniegts jauns

Iimenis:

o 1. limenis pieskir 2 papildu bezmaksas griezienus;

o 2. Iimenis pieskir 2 papildu bezmaksas griezienus;

o 3. Iimenis pieskir 2 papildu bezmaksas griezienus;

o 4. limenis pieskir 2 papildu bezmaksas griezienus un garant€, ka nakamaja grieziena

paradisies 1 = vai simbols.

Simboli nevar paradities funkcijas laika.

LOVE AT FIRST BITE funkcijas noteikumi

e Ugzgriezot 4
funkcija.

simbolus pamatspé€l€, tiek aktivizéta §1 10 bezmaksas griezienu



e Funkcijas laika darbojas visas Coffin Break tunkcijas mehanikas un papildus tam, visi

V]

un
tos aktivize.

laucini paliek atziméti pat pec tam, kad kads no varaviksnes simboliem

e Kad tiek aktivizéti == simboli, p&c pilnigas laukuma aktivizacijas pabeigSanas

‘.
leo ‘

paliek tikai tie un laucini, kas atradas laukuma ieprieks.
e Par katru sasniegto [Tmeni simbolu josla tiek pieskirti +2 bezmaksas griezieni.

Simboli nevar paradities funkcijas laika.

DO YOUR FANG funkcijas noteikumi

o Uzgriezot 5 N
funkcija.
o ST funkcija saglaba Love at First Bite funkcijas mehaniku, turklat katra grieziena garantéti

simbolus pamatspélg, tiek aktivizéta $T 10 bezmaksas griezienu

simbols.
e Turklat, sasniedzot simbolu josla 4. Iimeni, tiek garantéts, ka nakamaja grieziena

paradas *® == vai

nolaidisies simbols.
Visu funkcijas laiku atklatas monétas parada vertibu vismaz 1x apmera.
Par katru sasniegto Itmeni simbolu josla tiek pieskirti +2 bezmaksas griezieni.

Simboli nevar paradities funkcijas laika.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizéti.

Ja spéles laika spéletajs sasniedz sp€les maksimalo laimestu, sp€le nekavejoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Speles laika speletajam ir iesp&ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o 5 reizes lielaku iesp€ju aktivizet papildspéles par cenu 3x no likmes apmera;



& BN

o griezienu ar vismaz 1 garantétu vai simbolu un minimalo
mongétas vertibu 1x par cenu 75x no likmes apméra;

0 griezienu ar garantétu E &

500x no likmes apmeéra;
COFFIN BREAK funkciju par cenu 60x no likmes apméra;
LOVE AT FIRST BITE funkciju par cenu 250x no likmes apméra.

simbolu un minimalo monétas vértibu 1x par cenu

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

€0.40 . . . o .. e N
. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

&

Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne veélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30



personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



