SIA ,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Burning Hot Instant noteikumi
EGT Digital EOOD spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 96.10%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

e Burning Hot Instant ir tieSsaistes spéle ar tiilitgjam balvam, kas tiek pieskirtas,
pamatojoties uz reizinatajiem.
Laimesta vertiba no katra atbilsto$a simbola ir vienada ar reizinatajs x likmes apmers.
Iesp&jamie reizinataji pamatspele ir:

Veértiba valuta Kreditpunkti
0.05 5
0.10 10
0.20 20
0.30 30
0.40 40
0.50 50
0.70 70
1.00 100
1.50 150
2.00 200
3.00 300
5.00 500
10.00 1000




50.00 5000
100.00 10 000
e Iespgjamie reizinataji BONUS spéle:
Pozicija laukuma Vertiba valuta Kreditpunkti
1 0.20 20
2 0.10 10
3 +1 metiens +1 metiens
4 0.30 30
5 0.10 10
6 0.20 20
7 0.10 10
8 +1 metiens +1 metiens
9 0.50 50
10 0.30 30
11 0.10 10
12 1.00 100
13 0.10 10
14 +2 metieni +2 metieni
15 2.00 200

Spéles norise un noteikumi

e Nospiezot START pogu, simboli tiek sajaukti ar iesp€ju, ka tie simboli, kuri paradisies uz
laukuma, dos sp€létajam vai nu naudas laimestu, kas veidosies no simboliem, ja tie sakritis
ar laimigajiem simboliem vai ar1 iesp&ju spélét papildus BONUS spéli, ja paradisies 3
BONUS simboli.

e Speletaja simboli. Spéles laukums sastav no 12 tuk§am pozicijam. Katras spéles sakuma
tuksie laukumi tiek aizpilditi ar dazadiem simboliem un gadijuma, ja kadi no tiem sakrit ar
laimigajiem simboliem, katrs simbols veido attiecigo laimestu.



e Laimigie simboli. Spé€les laukums sastav no 4 tuk§am pozicijam. Katras sp€les sakuma tie
tiek aizpilditi ar dazadiem simboliem un gadijuma, ja kads no laimigajiem simboliem sakrit
ar spelétaja simboliem, tiek laiméts laimests, kas noradits zem katra atbilstosa simbola.

e BONUS simboli. Spéles laukums sastav no 3 tuk$am pozicijam. Katra jauna spglg, ja

spelétaja simbolu laukuma paradas E simbols, tas aizpilda vienu no trim tukSajam
BONUS simbolu laukuma pozicijam. Ja vienas spéles laika visas tris pozicijas tiek

aizpilditas ar E simboliem, tiek aktivizéta BONUS spéle.

° E Simboliem nepiemit laimesta vertibas.

BONUS spéles funkcijas noteikumi

e BONUS spele tiek aktivizeta, kad vienas spéles laika 3 E simboli aizpilda 3 tuksas
BONUS simbolu pozicijas laukuma.

e Sakot BONUS speli, paradas jauns spéles laukums, kas ir 16 laucinu galda spéles laukums
ar metamo kaulinu.
Pirma pozicija ir START laukums, bet pargjie 15 ir laimestu laukumi.
Laimesti var biit naudas balvas vai papildu metieni.
Spelétajam ir 5 metama kaulina metieni un tas virzas pa spéles laukuma pozicijam uz
prieksu, parvietojoties atkariba no uzmesta kaulina cipariem.

e Kad speletajs nonak uz laucina ar laimestu, tas tiek pievienots kop&jam BONUS spéles
laimestam.

e Kad speletajs nonak uz laucina ar papildu metieniem, to skaits tiek pievienots atlikuSajam
metienu skaitam BONUS spéle.

e Kad speletajs veicis pilnu spéles apli, vinam tiek pieskirts reizinatajs, ko pieméro gala
laimestam peéc BONUS spéles beigam.

e Par pilnu spéles apli tiek uzskatits aplis, kad spelétajs peédeja metiena nonak uz START
laucina vai uz nakama laucina aiz ta.
Pec katra pabeigta raunda un jauna iesakuma, reizinatajs tiek palielinats par 1.
BONUS spéeles beigas, kad beiguSies metama kaulina metieni, spelétaja gala laimests tiek
sareizinats ar reizinataju, kas iegits BONUS spéles laika.
Maksimalais laimests BONUS spéles laika ir 500x likmes apmeérs.
Gadijuma, ja tiek sasniegts maksimalais spéles laimests pirms BONUS spéles beigam,
speletajam tiek pieskirts laimests un atlikusie metieni tiek atcelti.



CLOVER CHANCE dzekpota noteikumi

e CLOVER CHANCE dzekpots ir vairaku nominalu progresivais dzekpots ar $adiem
cetriem [imeniem (no augstaka lidz zemakajam):
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CLOVER CHANCE dzekpotu var laimét tikai CLOVER CHANCE funkcijas laika.
CLOVER CHANCE funkcijas laika var laimét tikai viena limena dzekpotu.
CLOVER CHANCE funkcija tiek aktiviz€ta péc nejausibas principa, pamatspéles vai
bonusa spéles beigas.

e Vispirms tiek izmaksats laimests no grieziena, kas aktivizéja CLOVER CHANCE funkciju,
un p&c tam sakas funkcijas izspéle.

CLOVER CHANCE funkcijas noteikumi

e Funkcijas laika, speletajs izvélas starp 15 ladém un kolekcioné dazadus simbolus.

e 12 lades satur Q Q Q vai Q perlu simbolus, kuru krasa atbilst dzekpota

limenim, kas tiks pieskirts.

e Pargjas lades satur 1pasus augstaka limena abolinu simbolus - - 33 9 val T
e Savacot kadu no ag 92 val simboliem, spélétajs tiek virzits uz nakamo

dzekpota limeni, ja ir savakti visi 3 attiecigie perlu simboli:

0 GRAND dzekpota Itmenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 O simboli VAI ja ir savakti

3 @' simboli un ag simbols;

0 MAJOR dzekpota Iimenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 = ¥ simboli VAI jair savakti
3 Q simboli un % simbols;

0 MINOR dzekpota Itmenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 Q simboli VAI ja ir savakti

(»‘
. . b .
Q simboli un 3 g simbols;

0 MINI dzekpota limenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 Q simboli.



Laimesti no CLOVER CHANCE funkcijas tiek izmaksati tikai funkcijas beigas.
Funkcijas laika netiek izmaksati izmaksu liniju laimesti.

Spéles vadiba
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Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.

OPTION

2. 1 Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

oY

Nospiezot AUTOPLAY pogu, spéletajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs vélas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spe€les beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



