SIA ,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles SugarVille noteikumi
EGT Digital EOOD spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
7 cilindru un 7 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Itnijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 95.80%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 60.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e [aimigas kombinacijas veidojas no vismaz 5 blakus esoSiem, vienadiem simboliem blokos,
kas savienoti horizontali un/ vai vertikali.
Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju katra bloka.
Laimesti par laimigo simbolu kombinacijam tiek aprékinati saskana ar izmaksu tabulu,
nemot veéra bloka simbolu skaitu un veidu, un tam tiek piemérots attiecigais bloka
reizinatajs.
Bloka reizinatajs ir visu bloka atzimé&to poziciju reizinataju summa.
Gadijuma, ja bloka nav atzimétu reizinataja poziciju, kop€jais reizinatajs ir 1.
Laimestu kombinaciju izmaksas tiek reizinatas ar likmes reizinataja vertibu.
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15+ 6 000.00eer 15+ 4000.00eet 15+ 3 000.00est 15+ 1 600.00est 15+ 1 200.00ect 15+ 1 000.00ect 15+ 800.00¢cr
14 3000.00ecr 14 2400.00ect 14 1 600.00eer 14 800.00esr 14 600.00est 14 480.00est 14

13 1 500.00ecr 13 1200.00esr 13 800.00est 13 400.00esr 13 320.00est 13 240.00ecr

12 600.00ect 12 500.00ect 12 400.00¢er 12 200.00cer 12 140.00est 12 120.00est

300.00€er 11 240.00ecr 11 180.00est 11 120.00er 11 100.00est 11 80.00eer

200.00esr 10 160.00¢cr 10 120.00¢er 10 80.00¢er 10 60.00esr 10 50.00est 40.00ecr
100.00¢ct 9 80.00ksr 9 60.00ecr 9 50.00€cr 9 40.00esr 9 30.00est 20.00¢eer
80.00ect 8 60.00esr 8 50.00kcr 8 40.00est 8 30.00ect 8 20.00est 16.00¢ect
70.00kcr 50.00ksr 40.00gcr 30.00ksr 20.00est 16.00est 12.00¢6r
60.00ect 40.00ect 30.00est 20.00est 16.00ect 12.00est 10.00¢ect
40.00ect 30.00¢6r 20.00kcr 16.00e61 12.00eet 10.00est 8.00¢ecr




Spéles norise un noteikumi

SCATTER simbols var paradities uz visiem cilindriem.
e 3 vai vairak SCATTER simboli aktivizé bezmaksas griezienu funkciju.

Cilindru sabrukSanas funkcijas noteikumi (ar reizinataju):

e P&c katras pamatspéles vai bezmaksas griezienu funkcijas tiek izmaksatas laimigas

kombinacijas un visi laimg&josie simboli pazid no laukuma, iznemot IS8 simbolu.
e AtlikuSie simboli krit uz laukuma apaksu, bet tukSas pozicijas aizpilda no augsas kritoSie
simboli.

e C(Cilindru sabrukSana turpinasies, kam@r vairs nebiis laimigo kombinaciju vai ar1 tiks
sasniegts maksimalais laimests.

PIEAUGOSO REIZINATAJU funkcijas noteikumi

Katru reizi, kad sabriik laimiga simbolu kombinacija, to pozicijas laukuma tiek atzimétas.
Ja vél viena simbolu kombinacija secigi sabruk taja pasa vieta, tai tiek piemeérots reizinatajs
X2.

e Katru reizi, kad viena un taja paSa vieta sabriik jauna laimigad kombinacija, reizinataja
vertiba dubultojas. Maksimala vertiba, ko tas var sasniegt ir x128.

e Reizinataja vertiba tiek piemérota visam laimigajam kombinacijam, kas paradas viena un
taja pasa pozicija.

e Jatiek aktiviz&ts vairak ka viens reizinatajs vienas laimigas kombinacijas laika, reizinataji
tiek saskaititi.

e Pamatspéles laika visas atzZimétas pozicijas ar reizinatajiem paliek savas vietas, kameér uz
laukuma vairs neparadas jaunas laimigas kombinacijas, un tas pazid, kad spéles raunds
beidzas.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

THE PLAYER HAS DOUBLE CHANCE
TO TRIGGER FREE SPINS

e Ja uz laukuma pamatspélé paradas 3, 4, 5, 6 vai 7 IS
12, 15, 20 vai 30 bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezienu laika visas atzZimétas reizinataju pozicijas paliek savas vietas lidz
funkcijas beigdm un to veértiba var pieaugt sekojoso cilindru sabruksanas rezultata.

simboli, tie aktiviz€ attiecigi 10,



e Bezmaksas griezienu laika 3, 4, 5, 6 vai 7 IS simboli aktivizé 10, 12, 15, 20 vai 30
jaunus bezmaksas griezienus, kuri tiek pievienoti jau esoSajam bezmaksas griezienu
skaitam.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar aktivizéjoso likmes apméru un likmes reizinataju.

BUY BONUS funkcijas noteikumi

e Spcletajam ir iesp€ja iegadaties bezmaksas griezienus par cenu x100 no likmes apméra.

e Ja tiek iegadati bezmaksas griezieni, nakamaja grieziena 3, 4, 5, 6 vai 7 I3 simboli
nejausi paradisies uz laukuma un aktivizes attiecigi 10, 12, 15, 20 vai 30 bezmaksas
griezienus.

e Maksimalais likmes apmérs ar kuru var iegadaties papildfunkciju ir mazaks vai vienads ar
4000 EGT.

e Speletajs var izveleties papildfunkcijas apméru mainot likmes veértibu (funkcija var nebiit
iespéjama visam likmes vértibam).

e BUY BONUS funkcija nav iesp&jama, ja ir aktivizéta dubulta iespg€ja laimet bezmaksas
griezienus.

DUBULTO BEZMAKSAS GRIEZIENU IESPEJAS funkeijas noteikumi

e Speletajs var dubultot savu iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienus, izvéloties So opciju
spéles ekrana.
e Funkcijas cena ir x1.25 no likmes apméra.

e Ja funkcija tiek aktiviz&ta, nakama grieziena laika cilindri satur vairak BS3d simbolu, kas
dubulto iesp&ju aktivizet 10, 12, 15, 20 vai 30 bezmaksas griezienus.

e Funkcijas darbibas laika tiek izmantoti Tpasi cilindri.

e Pamatsp€lu vai bezmaksas griezienu laika maksimalais laimests ir x5000 no likmes
apmera.

e Ja pamatspéles laika kopgjais laimests sasniedz x5000 no likmes apmera vai bezmaksas
griezienu raunda laika kopg€jais laimests sasniedz x5000 no likmes apmeéra, spéle uzreiz
beidzas, un spélétajam tiek pieskirts laimests.

e Bezmaksas griezienu funkcijas gadijuma spéletajam tiek atcelti visi atlikuSie bezmaksas
griezienu raundi.



CLOVER CHANCE dzekpota noteikumi

CLOVER CHANCE dzekpots ir vairaku nominalu progresivais dzekpots ar $adiem
Cetriem ltmeniem (no augstaka lidz zemakajam):

ERAND A IO - [0 X)) s [ T

' 128783.27cr | 2449227 § JILLE ™ 147.27: 31.27cr

CLOVER CHANCE dzekpotu var laimét tikai CLOVER CHANCE funkcijas laika.
CLOVER CHANCE funkcijas laika var laimét tikai viena limena dzekpotu.

CLOVER CHANCE funkcija tiek aktiviz€ta péc nejausibas principa, pamatspéles vai
bonusa spéles beigas.

Vispirms tiek izmaksats laimests no grieziena, kas aktivizéja CLOVER CHANCE funkciju,
un p&c tam sakas funkcijas izspéle.

CLOVER CHANCE funkcijas noteikumi

Funkcijas laika, speletajs izvelas starp 15 ladém un kolekcion€ dazadus simbolus.

12 lades satur Q @ Q vai Q pérlu simbolus, kuru krasa atbilst dzekpota

limenim, kas tiks pieskirts.

Pargjas lades satur TpaSus augstaka [imena abolinu simbolus - - ag 9F vai I
Savacot kadu no ag I oval T simboliem, spéletajs tiek virzits uz nakamo

dzekpota limeni, ja ir savakti visi 3 attiecigie perlu simboli:

0 GRAND dzekpota lItmenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 'o simboli VAI ja ir savakti

3 simboliun #* simbols;

0 MAJOR dzekpota Iimenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 = ¥ simboli VAI jair savakti
3 Q simboli un % simbols;

0 MINOR dzekpota Iimenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 Q simboli VAI ja ir savakti
Q simboli un % simbols;

0 MINI dzekpota limenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 Q simboli.

Laimesti no CLOVER CHANCE funkcijas tiek izmaksati tikai funkcijas beigas.
Funkcijas laika netiek izmaksati izmaksu Itniju laimesti.



Spéles vadiba

1. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

2. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

3. Nospiezot AUTOPLAY pogu, spélétajs var izvéEleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.
x2 ) _

4. P4 Nospiezot GAMBLE ikonu, spélétajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT speletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems§anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uzn€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



