SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Burning Power Bell Link Boost noteikumi
EGT Digital EOOD spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 50 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.27%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,50 €
Maksimala likme 10 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit blakus uz aktivas izmaksu linijas.
Izmaksu Iiniju laimesti tiek reizinati ar likmes reizinataju.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmeéra
1zskaidrotas zemak.

WILD simbols

simbols paradas tikai uz 2., 3. un 4. cilindra.



C

o Ja = simbols var izveidot laimigo kombinaciju, tas izpleSas uz visu cilindru.

Ql >y,
e Tas aizstaj visus simbolus, iznemot .,

RAMIJU funkciju.

un ZVANINU simbolus, un aktivizeé

SCATTER simboli

simbols paradas uz visiem cilindriem.

e 3, 4vai5 simboli izmaksa laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

A \?7

) ﬂ/ w8 simbols paradas tikai uz 1., 3. un 5. cilindra.

e 3 ﬁ/

simboli izmaksa laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

RAMJU funkcija
e Kad i('

Pl simbols paradas uz laukuma, tas izpleSas un atstaj L‘J nakamajam
griezienam.
.
e Katrs ZVANINA simbols, kas paradas pozicija ar L“J , tiek izmaksats, kad kopgjais

ZVANINU simbolu skaits uz laukuma ir no 1 lidz 4.
e Ja uz laukuma ir 5 vai vairak ZVANINU simboli, tiek aktivizéta BELL LINK BOOST

.
dZekpota funkcija, un ZVANINU simboli pozicijas ar L‘"‘J netiek izmaksati.

simboli tiek izmaksati tikai vienu reizi pamatspéele.



simboli pozicijas ar
no likmes apméra.

N N

parveidojas - simbolos ar nejausu vertibu 25x vai 50x

simboli pozicijas ar simbolos ar nejausu vertibu 50x, 75x vai

100x no likmes apmera.

un simboli pozicijas ar L—-—J parveldOJas s1mbolos ar vertibu 5x

no likmes apméra.

.
o L—-—J tiek saglabati katrai likmei un nominalam.

BELL LINK BOOST dZekpots

parveidojas

e BELL LINK BOOST dzZekpots ir vairaku nominalu dZzekpots ar §adiem cCetriem Iimeniem
(no augstaka lidz zemakajam):

JNNID) MAJE@
WIOR, | oot +1250800 3, oo +1008500 3 AR

100000 ¢ 7983059 ¢ 1780764 ¢ 200.00

funkcijas laika nekavgjoties pieSkir GRAND dZekpotu. - simbols var paradities uz
laukuma 11dz tris reizém pamatspéles vai BELL LINK BOOST dzekpota funkcijas laika.

I simboli jebkuras pozicijas uz laukuma pamatspéleé vai BELL LINK BOOST dzekpota
funkcijas laika nekavéjoties pieSkir GRAND dZekpotu + GRAND BOOST papildus balvu.

simbols var paradities uz laukuma Iidz tris reiz€m pamatspéles vai BELL LINK BOOST
dZekpota funkcijas laika.

.' simbols jebkuras pozicijas uz laukuma pamatspélé vai BELL LINK BOOST dzekpota

funkcijas laika nekavgjoties pieskir MAJOR dzekpotu. simbols var paradities uz
laukuma tika vienu reizi pamatspélé vai BELL LINK BOOST dZekpota funkcijas laika.



simbols jebkuras pozicijas uz laukuma pamatspélé vai BELL LINK BOOST dzekpota
funkcijas laika nekavgjoties pieSkir MAJOR dzekpotu + MAJOR BOOST papildus balvu.

simbols var paradities uz laukuma tikai vienu reizi pamatspéles vai BELL LINK
BOOST dzekpota funkcijas laika.

J H simbols uz laukuma pieskir MINOR dzekpotu, kad BELL LINK BOOST dzekpota

funkcija beidzas. H simbols var paradities uz laukuma vairakas reizes pamatsp€lé un
BELL LINK BOOST dzekpota funkcijas laika.

simbols uz laukuma pieskir MINOR dzekpotu, kad BELL LINK BOOST dzekpota

funkcija beidzas. simbols var paradities uz laukuma vairakas reizes pamatspéle un
BELL LINK BOOST dzekpota funkcijas laika.

. ﬂ simbols uz laukuma piesSkir MINI dzekpotu, kad BELL LINK BOOST dzekpota

funkcija beidzas. u simbols var paradities uz laukuma vairakas reizes pamatspelé un
BELL LINK BOOST dZekpota funkcijas laika.

A

J il simbols paradas uz laukuma vairakas reizes pamatspéleé un BELL LINK BOOST

A

dzekpota funkcijas laika. Il simbolu vértibas tiek izmaksatas, kad BELL LINK BOOST
dzekpota funkcija beidzas. Iesp&jamas vertibas ir no 0.2x lidz 20x no sp€letaja likmes apmeéra.

BELL LINK BOOST dzZekpota funkcijas

e BELL LINK BOOST dzekpota funkcijas tiek aktivizétas, ja kop&jais ZVANINU skaits uz
laukuma pamatspéles grieziena ir 5 vai vairak, un spélétajam tiek pieskirti 3 BELL LINK
BOOST bezmaksas griezieni.

e Spéletajs var laimét VIENU, DIVAS vai visas TRIS funkcijas vienlaicigi.



REELS BOOST funkcija

e Ja simbols paradas uz laukuma aktiviz&josa grieziena, sp€létajs laimeé 3 BELL LINK

BOOST bezmaksas griezienus ar aktivo Bkl funkciju. Bezmaksas griezienu laika katrs jauns
ZVANINA simbols atiestata griezienu skaitu atpakal uz 3.

e REELS BOOST bezmaksas griezieni tiek spéléti uz 4x5 laukuma. Pilns laukums ar 20
ZVANINIEM reizina visas redzamas balvas ar x4, iznemot MAJOR un GRAND dzekpotus,
ka art GRAND BOOST un MAJOR BOOST papildus balvas.

e 15-19 ZVANINU simboli uz laukuma péc pédeja bezmaksas grieziena reizina visas redzamas
balvas ar x2, iznemot GRAND un MAJOR dzekpotus, ka art GRAND BOOST un MAJOR
BOOST papildus balvas.

4 SPINS BOOST funkcija

-
ll'“.l'.tlijt‘
e Ja simbols paradas uz laukuma aktiviz€josa grieziena, spélétajs laimé 4 BELL LINK

-
ABTEN 9
BOOST bezmaksas griezienus ar aktivo funkciju. So bezmaksas griezienu laika katrs
jauns ZVANINA simbols atiestata griezienu skaitu atpakal uz 4 (3 griezienu vieta).

CREDITS BOOST funkcija

e Ja E simbols paradas uz laukuma aktiviz€joSaja grieziena, speletajs laimé 3 BELL LINK

BOOST bezmaksas griezienus ar aktivo E funkciju. So bezmaksas griezienu laika katrs
jauns ZVANINA simbols atiestata griezienu skaitu atpakal uz 3. Papildus, kad bezmaksas
griezienu laika paradas ZVANINA simbols, nejausa vertiba tiek pievienota visiem ZVANINU

simboliem, ieskaitot
likmes apmeéra.

e Ja REELS BOOST bezmaksas griezieni nav aktivi, tad BELL LINK BOOST bezmaksas
griezieni tiek sp€leti uz 3x5 laukuma, kur pilns laukums ar 15 ZVANINU simboliem reizina
visas redzamas balvas ar x2, iznemot MAJOR un GRAND dZekpotus, ka art GRAND BOOST
un MAJOR BOOST papildus balvas.

. lesp€jama vertiba var biit no 0.2x Iidz 20x no



Visi ZVANINI no aktivizgjosa grieziena paliek fikseti savas pozicijas lidz BELL LINK
BOOST bezmaksas griezienu beigam.

Sie bezmaksas griezieni tiek spéléti uz ipasiem cilindriem, kur ir aktivi tikai ZVANINU
simboli.

BELL LINK BOOST bezmaksas griezieni beidzas, ja:

o Atlikuso BELL LINK BOOST bezmaksas griezienu skaits ir 0;
o Viss laukums ir aizpildits ar ZVANINU simboliem.

BELL LINK BOOST bezmaksas griezienu beigas:

o Ja simbolu skaits uz laukuma ir mazaks par 3, tie tiek parveidoti - simbolos ar
nejauso vertibu 50x, 75x vai 100x no likmes apméra;

simbolu skaits uz laukuma ir mazaks par 3, tie tiek parveidoti - simbolos ar
vertibam 25x vai 50x no likmes apméra;

E l.‘A
tiek parveidoti Il simbolos ar veértibu 5x no likmes apméra.

P&c tam visas uz ZVANINIEM redzamas balvas tiek izmaksatas.
BELL LINK BOOST bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika
aktivizeti.

Speles vadiba
Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

Nospiezot AUTOPLAY pogu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja




e

(x2

4. _/ Nospiezot GAMBLE ikonu, sp€létajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pé&c spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad p&c attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



