SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles TNT Jack noteikumi
EGT Digital EOOD spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
7x7 laukuma sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Itnijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.30%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 4 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e [Laimigas kombinacijas veidojas no vismaz 5 vienadiem simboliem, kas ir savienoti horizontali
vai vertikali.
e Tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimesta kombinaciju.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spé€les laika un pilna apmeéra
1zskaidrotas zemak.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e P&c katra laimesta tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un visi laim&joSie simboli paziid no
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laukuma, iznemot S simbolus.
e Tuksas pozicijas tiek aizpilditas ar no augSas kritoSiem simboliem.




e Cilindru sabruksana un attiecigo laimestu izmaksa turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo

kombinaciju, neparadisies jauni simboli vai tiks sasniegts laimesta limits.

PIEAUGOSA REIZINATAJA pozicijas

e Katru reizi, kad laim&josie simboli eksplodg, to pozicijas uz laukuma tiek atzimétas.

e Ja cits (secigais) simbols eksplod€ uz tas pasas pozicijas, tai tiek pievienots reizinatajs x2.

e Katru nakamo reizi, kad jauns simbols eksplodé taja paSa pozicija, reizinataja vértiba
dubultojas, un maksimala vertiba var sasniegt x1024.

e Reizinatajs tiek piem&rots visam laimesta kombinacijam, kas paradas uz tas pasas pozicijas.

e Ja vairaki reizinataji ir dala no vienas un tas pasas laimesta kombinacijas, tie tiek summeéti.

o Pamatspélé visas atzZim&tas pozicijas ar reizinatajiem paliek fiks€tas, kamér vairs nebus
laimesta kombinacijas, un tas tiek nonemtas p&c raunda beigam.

e Bezmaksas griezienu laika visas atzZim&tas pozicijas ar reizinatajiem paliek fiks€tas I1dz bonusa
beigam, un var palielinaties turpmako sabruksanu laika visu bezmaksas griezienu laika.

DINAMITS
e Ipasais simbols var nejausi paradities uz laukuma.
e Pe&c sabrukSanas beigam, simboli eksplodé un novac visus blakus sev esoSus

simbolus, aizpildot tuks$as laukuma pozicijas ar jauniem simboliem.

simbolu aktivizacijas, jaunas laimesta kombinacijas, jauni

4 simboli var atkartoti paradities uz laukuma.
o Sis cikls turpinas, lidz tiek paradits laukums, kura nav nevienas laimesta kombinacijas un/vai

simbolu.

e Poziciju skaits, kas tiks novakti ar katra simbola palidzibu, atkarigs no ta izméra:



simbols notira 3x3 poziciju laukumu

simbols notira 5x5 poziciju laukumu

sl simbols notira 7x7 poziciju laukumu

e Tuksas pozicijas tiek atzimétas un katru reizi, kad jauns simbols eksplode taja pasa pozicija,
reizinataja vertiba tiek dubultota.

e Ja pozicijas ir atzZim&tas ar diviem vai vairak - simboliem, tiem parklajoties,

reizinataja vertiba palielinas atseviski katram simbolam.

Bezmaksas griezieni

=

e Pamatspéle 3, 4, 5, 6 vai 7 S8 simboli jebkuras pozicijas uz laukuma aktivizé 10, 12, 15,
20 vai 30 bezmaksas griezienu attiecigi.

e Bezmaksas griezienu laika visas atzZimetas pozicijas ar reizinatajiem paliek fiks€tas 11dz bonusa

beigam, un var palielinaties turpmako sabrukSanu laika visu bezmaksas griezienu laika.

e Bezmaksas griezienu laika 3, 4, 5, 6 vai 7 2 2 simboli pieskir papildus 10, 12, 15, 20 vai
30 bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp&leti ar tadu paSu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

” BUY |

BONUS |
| Speletajam ir iesp&ja aktivizet papildus funkcijas spéle:

@ x)

o SUPER bezmaksas griezienus par cenu 500x no likmes apméra (bezmaksas griezieni
saksies ar pilnu x2 reizinataju laukumu);

o Bezmaksas griezienus par cenu 100x no likmes apmera;

o Dubulto bonusa iesp€ju par cenu 1.25x no likmes apmera (uz laukuma paradisies vairak
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2 simbolu, kas dubulto iesp&ju aktivizeét bezmaksas griezienus).



CLOVER CHANCE dZekpota noteikumi

e CLOVER CHANCE dzekpots ir vairaku nominalu progresivais dzekpots ar $adiem Cetriem
Itmeniem (no augstaka lidz zemakajam):

GIRIANDEE MBSHNER [MIT{NITS

- CARI@R T g .
171 177.13 <K TOP 10 LAS A" ¢ 213 320.73 ¢ 14 121.27

e CLOVER CHANCE dzekpotu var laimét tikai CLOVER CHANCE funkcijas laika.

e CLOVER CHANCE funkcijas laika var laimét tikai viena Iimena dzekpotu.

e CLOVER CHANCE funkcija tiek aktivizéta p&c nejausibas principa, pamatspéles vai bonusa
spéles beigas.

e Vispirms tiek izmaksats laimests no grieziena, kas aktivizé§ja CLOVER CHANCE funkciju,
un p&c tam sakas funkcijas izspéle.

CLOVER CHANCE funkcijas noteikumi

e Funkcijas laika, speletajs izvelas starp 15 1adém un kolekciong dazadus simbolus.

e 12 lades satur Q Q Q vai Q peérlu simbolus, kuru krasa atbilst dzekpota

Itmenim, kas tiks pieskirts.

e Pargjas lades satur 1paSus augstaka Iimena abolinu simbolus - - 53 % val 7
e Savacotkaduno: ag ' vai P simboliem, spélétajs tiek virzits uz nakamo dzekpota

Iimeni, ja ir savakti visi 3 attiecigie pérlu simboli:

o GRAND dzekpota Itmenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 O simboli VAL, ja ir savakti 3

S simboliun ¥ simbols;

o MAJOR dzekpota lIimenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 = ? simboli VAL ja ir savakti 3
Q simboli un 3 g simbols;
o MINOR dZekpota limenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 Q simboli VAL ja ir savakti

. . n£ .
Qmmboh un simbols;

o MINI dZekpota limenis tiek pieSkirts, ja ir savakti 3 Q simboli.



e Laimesti no CLOVER CHANCE funkcijas tiek izmaksati tikai funkcijas beigas.
e Funkcijas laika netiek izmaksati izmaksu Iiniju laimesti.

Spéles vadiba

1. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.

2. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

3. Nosplezot AUTOPLAY pogu, speletajs var izvel&ties griezienu skaitu automatiskaja
4. _/ Nospiezot GAMBLE ikonu, spéletajs iegtst iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laikd un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi uznpémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba



laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atguSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



