SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Max Megaways 2 noteikumi
Evolution Malta Ltd sp€les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 2 - 7 rindu un Iidz pat 117 649 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.65%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 1.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas, iznemot SCATTER laimestus.
e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit attelotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

y P Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no
§ . kreisas uz labo pusi. Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem
N H e
cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

Cilindru sabruk$anas funkcijas noteikumi:

0 P&c katra grieziena gan pamatsp€lé, gan bezmaksas griezienu laika, tiek izmaksati
laimesti par laim&josam kombinacijam, bet visi laimgjosie simboli paziid no laukuma,
iznemot SCATTER simbolus.

0 AtlikusSie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritoSie simboli, bet
papildu cilindram esoSos simbolus nomaina no labas puses nakosi simboli.

0 Cilindru bruksana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

0 Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta péc tam, kad pirma grieziena izraisita
brukSana ir beigusies.

WILD simbola noteikumi
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o Bl WILD simbols aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot SCATTER un WILD
reizinataja simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
e WILD simbols var paradities tikai uz papildu cilindra.

PAPILDU CILINDRA noteikumi

e Virs speles laukuma 2., 3., 4. un 5.cilindra atrodas papildu cilindrs.
e Sis cilindrs pieveno papildu simbolus cilindriem virs kuriem tas atrodas.

SCATTER simbola noteikumi

[
T .
e Spele ir divi SCATTER simboli: parastais Ba GOLD SCATTER simbols un
DIAMOND MEGASCATTER simbols.
e 3 vai vairak SCATTER simboli jebkura pozicija pieskir 10 bezmaksas griezienus, plus 2

papildu griezienus par katru SCATTER simbolu, kas uzgriezts pec tresa.




e Ja viens no aktivizéjoSiem SCATTER simboliem ir MEGASCATTER simbols, tiek
pieskirti uzlabotie bezmaksas griezieni.

e Pamatspél€ parastais GOLD SCATTER simbols var paraditiesuz 1., 2., 3., 4. un 5. cilindra,
un MEGASCATTER simbols - tikai uz 6. cilindra.

PAMATSPELES BONUS funkcijas noteikumi

e [Katra pamatspéles grieziena un cilindru sabrukSana pastav iespéja, ka tiks iegtts kads no
bonusiem:

0 Maksimalie Megaways: grieziens tiek izsp€léts ar 7 simboliem uz cilindra;

0 WILD reizinataja simbols: papildu cilindram tiek pievienots WILD reizinataja
simbols ar reizinataju lidz 10x. Visi laimesti ar WILD reizinataja simbolu tiek reizinati
ar attiecigo reizinataju;

0 Horizontalais WILD simbols: visi papildu cilindra simboli tiek aizstati ar WILD
simboliem;

0 Simbola maina uz WILD: visas uz laukuma esos$as viena, nejausi izvéléta, simbola,
iznemot SCATTER un WILD, pozicijas tiek aizstatas ar WILD uz 2., 3. un 4.cilindra.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Bezmaksas griezienu reizinatajs sakas ar 1 un pieaug p&c katras cilindru sabruksanas.
Speletajs izvelas 2 durvis lai atklatu savus bezmaksas griezienu bonusus.
Kad tiek aktivizeti uzlabotie bezmaksas griezieni, sp&létajs izvélas 3 durvis, lai atklatu
savus bezmaksas griezienu bonusus.

e Pieejamie bezmaksas griezienu bonusi ir:

Palielinats laimesta reizinatajs: laimesta reizinatajs sakas ar 6x;

V.s Y
o 8 J Simbola maina uz WILD: tiek atklats nejauSs simbols un visas uz laukuma
esosas §1 simbola pozicijas tiek aizstatas ar WILD uz 2., 3., 4. un 5.cilindra;

=\
0 L—J Dubultais reizinatajs: laimesta reizinatajs sakas ar 2 un palielinas par 2 péc
katras cilindru sabruk$anas;

0 2 SCATTER aktivizéetaji: 2 vai vairak SCATTER simboli atkartoti pieskir 5

papildu bezmaksas griezienus un vél papildu 5 par katru SCATTER, kas uzgriezts péc
otra;
ra—

=
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0 =¥ Paplasinatie cilindri: uz katra cilindra biis vismaz 5 simboli.



Bezmaksas griezienos SCATTER simboli paradas tikai papildu cilindra.
MEGASCATTER simbols bezmaksas griezienu laika neparadas.

3 vai vairak SCATTER simboli atkartoti aktivizé bezmaksas griezienus, pieskirot vél 5
bezmaksas griezienus, un papildu 5 par katru SCATTER simbolu, kas uzgriezts péc tresa.
Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

Bezmaksas griezienu beigas tiek att€lots kop€jais laimests par bonus raundu un laimests
tiks ieskaitits speletaja konta.

WIN EXCHANGE funkcijas noteikumi

e WIN EXCHANGE funkcija var tikt aktivizéta, ja laimests sasniedz 100x no likmes apméra
vai vairak.

e Spcletajam tiek piedavata opcija apmainit 100x no likmes apmera pret 10 bezmaksas
griezieniem.

: FHEE SPINS
= * N\
i FumMioo f FUN 101.00 |
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e Ja spelétaja laimests ir starp 25x un 100x no likmes apmera, spélétajam ir iesp&ja apmainit
visu laimestu pret iesp&ju laim&t 10 bezmaksas griezienus.

e Ja spéletajs izvelas iespeju laimet bezmaksas griezienu, uz spéles laukuma paradas Laimes
rats ar zaliem un sarkaniem sektoriem.

e Ja Laimes rats apstajas uz zala sektora, sp€letajs laimeé bezmaksas griezienus, ja uz sarkana
— spélétajs zaude.

e Laimesta apmaina netiek piedavata, ja ir aktivizéta bezmaksas griezienu funkcija.

Spéles vadiba

[STAKE ) —&
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1. SIS 1 paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto STAKE izvelni.

2. @ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp&letaja izveleto likmi.

Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties nosacijums spéles
automatiskajam rezimam.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



