SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Holy Diver noteikumi
Evolution Malta Ltd sp€les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 2 - 7 rindu un Iidz pat 586 971 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.55%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 7.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Itnijas, iznemot SCATTER laimestus.
e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.
e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.
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Izmaksu liniju apraksts

2 3 Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no
£ - l“ Wl kreisas uz labo pusi. Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem
cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

=y

WD
° =2 WILD simbols aizvieto jebkuru citu simbolu, lai veidotu laimigas
kombinacijas.

MEGAWAYS funkcijas noteikumi

Katram cilindram var bt lidz 7 simboliem.

Laimesta reizinataji palielina iesp&jas laimét.

Speles gaita spelétajs var sasniegt dazadus spéles Itmenus, kur katrs grieziens var bt ar
dazadu iesp&ju skaitu laimét:

0 1.limenis = ar Iidz pat 117,649 iesp&jam laimét;
0 2.Iimenis = ar l1dz pat 396,900 iesp&jam laimét;

0 3.limenis = ar l1dz pat 586,971 iesp€&jam laimeét.

VEIKSMES LADES funkcijas noteikumi

Kad varona teéls, kas atrodas spéles laukuma apaksa, atver LADES, tiek
uzlabots 2., 3., 4. un 5 .cilindrs attiecigajam griezienam ar vienu no Siem 4 bonusiem:

0 Parasta simbola bonuss: LADE atklaj parasto simbolu 9, 10, J, Q, K vai A. Atklatais
simbols tiek parveérsts par WILD simbolu;

0 Zobena bonuss: pievieno lidz 3 izplestiem WILD simboliem cilindra izméra, kur
katram no tiem ir laimesta reizinatajs 11dz 7x;

0 Ugunsbumbas bonuss: pievieno lidz 4 liesmojosiem WILD simboliem, pa vienam uz
katra cilindra;



0 Dargakmenu simbola bonuss: LADE atklaj vienu vai vairakus dargakmenu simbolus.
Atklatie simboli tiek parveérsti par WILD simboliem ar laimesta reizinataju, kas balstits
uz attiecigo Itmeni.

———
LEVEL 1 WILD

LEVEL 2 X2 WILD

LEVEL 3 X3 WILD

e LADE tiks atvérta vismaz vienu reizi ik péc 5 griezieniem katram likmes ITmenim.
e Tas nozimé, ka var biit 11dz 4 secigiem griezieniem pie viena likmes Iimena bez bonusa no
LADES.

VEIKSMES VAIROGA funkcijas noteikumi

° Visi dargakmeni, kas atklati no LADEM, tiek pievienoti vairogam.

° Var tikt atklati 1idz 4 dargakmeniem vienlaikus.

° Kad visi Cetri dargakmeni ir atklati, spelétajam tiek piedavata izvéle -
pacelt Itmeni vai savakt bezmaksas griezienus.

° 3. Iimena pabeigSana automatiski aktiviz€ bezmaksas griezienus.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e [zvéloties bezmaksas griezienus VEIKSMES VAIROGA funkcija, speletajam tiek pieskirti
10 bezmaksas griezieni.

e Bezmaksas griezienu laika katrs dargakmens uz 2., 3., 4. un 5S.cilindra tiks parveérsts par
WILD simbolu ar laimestu reizinataju, kas balstits uz l[imeni:

0 1l.Itmenis =x1 WILD;
0 2.Itmenis =x2 WILD;
0 3.ltmenis =x3 WILD.

Bezmaksas griezienu funkcijas beigas spéle atgriezisies pie 1. [imena.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

Bezmaksas griezienu beigas tiek att€lots kopgjais laimests par bonus raundu un laimests
tiks ieskaitits speletaja konta.

DIMANTA funkcijas noteikumi

e Varona téls savac DIMANTUS bezmaksas griezienu laika.




e Pirmie Cetri DIMANTI pieskir vienu papildu griezienu katrs, bet piektais DIMANTS
pieskir 8 papildu bezmaksas griezienus un atkartotu aktivizeéSanu.
e Atkartota aktiviz€Sana palielina pamata simbolu skaitu uz katra cilindra:

0 Pirma atkartota aktivizacija: 4 1idz 7 simboli;

0 Otra atkartota aktivizacija: 6 lidz 7 simboli;
0 Papildu atkartotas aktivizacijas: 7 simboli.

Spéles vadiba

[STAKE )
1. E E ) Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto STAKE izvelni.

2. @ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp&letaja izveleto likmi.

Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties nosacljums spéeles
automatiskajam reZimam.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



