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Spéles King of Cats noteikumi
Evolution Malta Ltd sp€les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.

6 cilindru, 2 - 7 rindu un Iidz pat 117 649 izmaksu liniju sp&lu automats.

Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.72%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme

0.20 EUR

Maksimala likme

2.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas

linijas, iznemot SCATTER laimestus.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
jabiit attelotam uz pirma cilindra.
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Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no
"x “\/ kreisas uz labo pusi. Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem

cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

PLAYERSELECT funkcijas noteikumi

LAUVAS vai &8 PUMAS, nospiezot attiecigo starta pogu.

Spelejot LAUVAS spéli tiek aktivizeti 2x2, 3x3 un 4x4 LAUVAS WILD simboli.
Spelejot PUMAS speli tiek aktivizeti 1idz pat 3 pilniem cilindriem ar PUMA WILD
simboliem.

WILD simbola noteikumi

LAUVAS WILD un PUMAS WILD simboli aizvieto jebkuru citu simbolu,
TTER simbolu.
e WILD simboli paradas tikai uz 2., 3., 4. un 5.cilindra.

SCATTER simbola noteikumi

SCATTER simbols var paradities uz jebkura cilindra gan PUMAS spéle, gan
LAUVAS spele.

e 3 vai vairak SCATTER simboli pieskir LAUVAS bezmaksas griezienus, ja tiek spéléts
LAUVAS rezima un PUMAS bezmaksas griezienus, ja tiek spéléts PUMAS reZima.

LAUVAS spéles noteikumi

LAUVAS WILD paradas ka 2x2, 3x3 vai 4x4 WILD simbols.



ERRIOSN x 16 reizinatajus.
e 3,4,5vai 6 SCATTER simboli jebkura pozicija pieskir attiecigi 8, 12, 16 vai 20 LAUVAS
bezmaksas griezienus.

LAUVAS BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

2x2, 3x3 un 4x4 LAUVAS WILD sakas ar attiecigi X2, X5 un x8 reizinatajiem.
Katru reizi, kad paradas jebkurs LAUVAS WILD simbols, ta reizinataji palielinas par 2, 5
un 8, pirms tiek izmaksgti jebkadi laimesti.

e Laimesti, kuros LAUVAS WILD aizstaj citus simbolus, tiek reizinati ar attiecigo WILD
reizinataju.

e 3,4,5vai 6 SCATTER simboli jebkura pozicija bezmaksas griezienu laika pieskir papildu
4, 8, 12 vai 16 LAUVAS bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezienu beigas WILD reizinataji tiek atiestatiti.
Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Bezmaksas griezienu beigas tiek att€lots kop€jais laimests par bonus raundu un laimests
tiks ieskaitits speletaja konta.

PUMAS spéles noteikumi

Katra grieziena var paradities 1idz pat 3 pilnu cilindru PUMA WILD simboli.

Katrs PUMA WILD atklas x2, x3 vai x4 reizinataju.

3,4, 5 vai 6 SCATTER simboli jebkura pozicija pieskir attiecigi 15, 18, 21 vai 24 PUMA
bezmaksas griezienus.

PUMA BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Pirmo reizi, kad jebkura cilindra paradas PUMA WILD simbols, tas atklas x2, x4 vai x6
reizinataju.

e Sie tris reizinataji palielinasies par 1, 2 un 3 attiecigi katru reizi, kad taja pasa cilindra
paradas PUMA WILD, péc tam, kad ir izmaksati laimesti.



e Laimesti, kuros PUMA WILD aizstaj citus simbolus, tiek reizinati ar attiecigo WILD
reizinataju.

e Ja laimesta tiek izmantoti vairaki PUMA WILD simboli, to reizinataji tiek reizinati sava
starpa.

e 3,4,5vai 6 SCATTER simboli jebkura pozicija bezmaksas griezienu laika pieskir papildu
6, 9, 12 vai 15 PUMA bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezienu beigas WILD reizinataji tiek atiestatiti.
Bezmaksas griezieni tiek izspeléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizéti.
Bezmaksas griezienu beigas tiek att€lots kop&jais laimests par bonus raundu un laimests
tiks ieskaitits sp&létaja konta.

Spéles vadiba

[“STAKE )
1. E li: %q Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto STAKE izvelni.

2. Klikskinot uz attieciga rezima SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja
izve€leto likmi izvEletaja spéles rezima.
3. Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties nosacljums spéeles

automatiskajam reZimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma



biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



