SIA ,,JOKER LTD.”
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Spéles Jack and The Mystery Monsters noteikumi

SYNOT W, a.s. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes spe€lu automatu videospéle.
5 cilindri un 15 spéles linijas.
Spéles laimesta kopsumma svarstas no 88.24% lidz 98.08%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.12 EUR
Maksimala likme 80.00 EUR
Spéles norises apraksts

AKktivo spéles Itniju izvele
Spelei ir 15 fiks€tas izmaksu Iinijas.

Likmes summas izvéle
e WA

Ar taustinu M * palidzibu izvélas kreditpunktu skaitu, kuru liks uz vienu spéles gajienu.

Kopgja likmju summa visai spélei biis redzama ,,BET” loga.

Ja spélétajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kopg&jo likmju summu visai spélei, ta
I::+;‘:I

ir jasamazina ar taustin # palidzibu.

Cilindru aktivizeSana

Lai uzsaktu spéli, speletajam janospiez tausting @ un cilindri sak griezties.

Cilindru apstaSanas
P&c 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.

L aimests

Nospiezot taustinu ,,Paytable” var apskatities laim&joSo simbolu kombinaciju un
laimestu tabulu, atbilstoSu izv€letai likmei.

Laimgjosas kombinacijas skaita no kreisas uz labo pusi, Scatter simboli tiek izmaksati jebkura
ekrana pozicija.

Ja uz vienas spéles linijas ir divas laim&jusas kombinacijas, kreditpunktus pieskir tikai par
vertigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summgéjas.

Tehnisko trauc€jumu gadijuma gajiens un gajiena laimests tiek atcelti.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”.



Noslédzoties spéles gajienam, iegitais laimests tiek pieskaitits spélétaja jau esoSajiem
()

kreditpunktiem, nospiezot pogu . Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits

uz spéletaja kontu sadala ,,Bilance”.
Lai iegttu Sos lidzeklus, sava bankas konta jaizmanto bankas parskaitijuma metode.

Spéles papildiezimes

lesp&jams izvéleties speles papildrezimu: “Autoplay” ar * ”” simbolu. Automats

saks pats automatiski spelet 1idz beigsies kreditpunkti, saksies vai beigsies bezmaksas

griezieni vai tiks nospiesta poga ,, .

Wild sibols

Laimesti, kuros ir Wild simbols, tiek reizinati ar x2.
Wild simbola laimesti netiek reizinati.

, bezmaksas grieziena

Scatter simbolus.

“Bonusa” simbols
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Par 3 bonuss simboliem jebkura vieta uz 3., 4. un 5. cilindra, vienlaicigi, tiek
pieskirta bonusa spéle.

Bonus spéle norisinas 2 vietas. 1. vieta sp€létajs izvelas 1 no 5 priekSmetiem, lai atklatu savu
balvu. 2. vieta spélétajs izv€las 1 no 2 priekSmetiem, lai atklatu reizinataju, ar kuru tiks
reizinata 1. vieta iegtta balva. Reizinatajs var bt no x10 — x200.



Bezmaksas griezieni

Ja, jebkura vietd, uz 1., 2. un 3. cilindra vienlaicigi apstajas 3 bezmaksas griezinu

Scatter fll simbolu, un paradas uz 2. un 4. cilindra.

Bezmaksas griezienu reizinatajs sakas ar x1. Par katru Wild simbolu, kas paradas uz
cilindriem bezmaksas griezinu laika, Bezmaksas griezinu reizinatajs tiek palielinats par x1,
lidz pat x21. Bezmaksas griezienu reizinatajs tiek piemerots Bezmaksas griezienu beigas un
attiecas uz visiem Bezmaksas griezienu laimestiem.

Bezmaksas griezienus var atkartoti aktivizget.

Bezmaksas griezienu tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, kada bija spéka raunda, kad tika
aktivizeti Bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezienu laika nevar spélét riska spéli

Izmaksu linijas:
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Papildspéles
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Pamatspéles laimesta gadijuma nospiezot pogu , ir iesp&jams divkarSot laimestu.
Nospiezot pogu “HALVE” ir iesp&jams uz pusi samazinat summu ar kuru riskét. Spéles ekrana

Laimesta dubultoSana




radas viena karts, kurai, uzminot krasu, laimests tieck dubultots. Gadijuma, ja sp€l&tajs neuzmin
krasu, laimests tiek zaud@ts. Lai iegiitu laimestu bilanc€ janospiez poga “COLLECT”.

SYNOT Progressive Bonus (SYNOT progresivais bonuss)

SYNOT Progressive Bonus ir Cetru Iimenu progresivais bonuss. Katru progresivo Itmeni
atspogulo simbols:

-
1. level / Bronze

2. level Silver

3. level \:& Gold

4, level " Diamond

Katra SYNOT Progressive Bonus Iimena loga ir redzams (no kreisas uz labo pusi): limena
simbols, cipariska vertiba, valita.

RihSE BONUS @  4d0492¢|@ 124926/l 24920 |@
Lai apskatitu Progressive Bonus vésturi, uzbidiet kursoru vai pieskarieties limena logam, un
taja tiks atspogulota Sada informacija: lielakais laimests un ta iegiiSanas datums, kop€jais
laimestu skaits, peéd€jais laimests un ta iegliSanas datums.

Katra spélétaja likme palielina Progressive Bonus Iimenu veértibu.

Sis pieaugums tiek aprékinats, pamatojoties uz spélétaja pasreizé&jas likmes procentualo dalu.
No spelétaja likmes netiek nonemta nekada summa. Bonuss tiek aktivizéts nejausi péc laimestu
sanemsSanas no vienas pabeigtas spéles. Aktivizéts Progressive Bonus garant€ viena bonusa
Iimena laimestu. Bonuss tiek izspéléts papildus pamata spé€lei, un ta netiks aizverta. Autoplay
funkcija apstasies, kad tiks aktivizéts Progressive Bonus. Spéle atgriezisies pamata spélé péc
bonusa pieskirSanas.

Bonus game aizved spélétaju pie Progressive Bonus rata, kuru sp€létajs iegriez, lai iegiitu 1 no
4 bonusa limeniem.



Romsv: BONUS €  3298.70¢

GEM-0-RAMA™

=)(A)| 5000165.00 10.00

Rullitim apstajoties, attiecigais limena simbols noradis, kuru Itmeni esat laimgjis. Augstakas
likmes palielina iesp&ju aktivizét Progressive Bonus game.
Jebkurai likmei ir taisniga iesp&ja laimét Progressive Bonus game augstako Iimeni. lesp€ja
aktivizet Progresivo bonusa spéli palielinas lidz ar likmes lielumu. Ikviens veiktais grieziens
var rezultéties ar maksimala lIimena laimestu!
Ja ir pieskirts viens no SYNOT Progressive Bonus ltmeniem, visi spélétaji, kas spele SYNOT
Progressive Bonus zimola spéles par to tiks informéti savos ekranos: Laim&juSais [imenis
mirgos, noradot laim&to summu, un p&c tam tiek iestatits uz ta jauno vertibu.

Leéns interneta savienojums var radit kavéSanos un uzradit novecojuSas Progressive Bonus
vertibas. Progressive Bonus game tiek atgiita, ja partriikst savienojums.
SYNOT Progressive Bonus nav pieejams, ja Progressive Bonus limena veértibas uzrada “INT
ERR”.

Vienlaicigs SYNOT Progressive Bonus laimests nav iesp&jams, bet kad viens spéles raunds
pieprasa noteiktu SYNOT Progressive Bonus laimestu, tiek nodroS$inats, ka neviens cits spéles
raunds nevar pieprasit to pasu laimestu.

SYNOT Progressive Bonus neturpinaSanas gadijuma visi SYNOT Progressive Bonus Iimeni
tiek dzesti.

SYNOT Progressive Bonus nevar aktivizét SYNOT bezmaksas griezienu vai bonusu sp&lu
laika.

Speles beigas
Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta
forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



