SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Sweet Dream noteikumi

Synot W, a.s. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes spe€lu automatu videospéle.
7 cilindri ar Tumble funkciju un bonusa simbolu spélu automats
Spéles laimesta kopsumma ir 95.00%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimestu maksa par atbilsto§iem simboliem jebkura ekrana vieta.
e Bezmaksas griezienu laimesti tiek pieskaititi pie linijas laimesta.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Kad tiek iegutas vairakas laimestu iespgjas, visi laimesti tiek saskaititi kopa

e Regularas Izmaksas paraditas lzmaksu attélos.

Simbols Apraksts 20+ 16-19 14-15 10-13 5+
Keksins
(Extra Scatter - - - - -
Multiplier)
Wl - - - 1Bc;zmaksas
(Bonus Symbol)

griezieni



Kiuka 7
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‘;’ Candy Cane
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Dimants
v

Visparéjie noteikumi

1. Darbibas trauc€jumi anulé visas izmaksas un spéles.

Tumble funkcija
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Uzvarosa klastera gadijuma tiek aktivizeta funkcija Tumble. Tumble laika uzvargjusa klastera
simboli paziid un atstaj vietu jauniem simboliem no augsas. Funkcija Tumble turpinas, lidz nav
neviena jauna uzvarétaja simbola.

Pirkt funkciju

Bezmaksas griezieni ar papild izklaides simboliem:

Pamatspéles laika spélétajam ir iesp&ja iegadaties vismaz 10 bezmaksas griezienus par 80x
izveleto likmi. legadajoties funkciju, automatiski tiek aktivizets grieziens. Rulli apstajas ar
garantétiem vismaz 5 bonusa simboliem, kas pieskir bezmaksas griezienu funkciju. Katrs papildu
bonusa simbols pieskir +1 papildu bezmaksas griezienu.

5 bonusa simboli jebkura vieta uz rulliem aktivizé 10 bezmaksas griezienus. Katrs papildu
bonusa simbols pieskir +1 papildu bezmaksas griezienu.

e Bezmaksas griezienu laika Extra Scatter simboliem ir reizinataji no x2 lidz x5.
Uzvargjusa klastera gadijuma uzvar€jusa klastera simboli paziid un atstaj vietu jauniem
simboliem no augSas. Papildu izkliedes simboli paliek vieta lidz gajiena secibas beigam.

e Laimestu summa tiek apkopota ekrana augSdala. Ja nenotiek jauna laimestu piemaksa,
papildu izkliedes simboli uz rulliem iznicina visus simbolus, iznemot Extra Scatter
simbolus, atstajot vietu jaunai simbolu kopai.

e (Gadijuma, ja nenotiek jauna laimestu kopa un uz rulliem nenonak jauni papildu Scatter
simboli, izjaukSanas seciba beidzas. Uzkratie laimesti tiek reizinati ar Extra Scatter
reizinataju summu uz rulliem.

e Bezmaksas griezienus nevar aktivizet atkartoti.

e Bezmaksas griezieni tiek speléti ar tadiem pasiem likmju iestatijumiem ka raunds, kas
aktiviz€ bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezienu laika tiek izmantots cits rullu komplekts.



Riska spéle

e Riska spéeles funkcija tiek izmantotas kartis, un ir jauzmin nakamas atklatas karts krasa.
Ja mingjums ir pareizs, laimests tick dubultots; ja mingjums ir nepareizs, laimests tiek

zaudets.

e Laimestu var izmantot riska sp€lg, 1idz ir izteikts nepareizs ming&jums vai ir sasniegts

ierobezojums.

e Savacot laimestu, tiek apturgta riska spéles funkcija.

e Jis varat izmantot opciju DALIT UZ PUSEM, lai ieskaititu pusi laimesta atlikuma un
speletu riska spéli ar atlikuSo dalu.

e Bezriska griezienu laika nevar spélét riska spéli.

e Dzokers aizstaj jebkuru krasu.

LAIMESTS EUR

e

Spéles vadiba

Ar pogu IZVELNE tiek atvérta spéles izvélne.

Ar pogu SPELES VESTURE tiek atvérta lapa Spéles vésture.

SETTINGS poga atver lestatijumu izvélni.

QUICK SPIN parsledz automatisku atras rullu apturésanas
ieslégSanu un izslégsanu.

Ar pogu PALIDZIBA tiek atvérta lapa Palidziba.

Ar pogu IZMAKSAS TABULA tiek atvérta izmaksas tabula.

Nospiezot pogu SAKUMS, spéle tiek aizvérta un krediti netiek
savakti un ieklauti atlikuma, ja savakSana ir iesp€jama.

Lauka ATLIKUMS tiek radits pasreiz&jais atlikums.

Izmantojot vadiklu LIKME, tiek paradita pasreiz€ja likmes
summa, un to var izmantot likmes pielagoSanai.

Lauka LAIMESTS tiek paraditas visas pasreizg&ja speles raunda
laimétas izmaksas.

Ar pogu MAKSIMALA LIKME var pielagot likmi lidz
maksimalajam iestatfjumam atbilstosi jusu konta atlikumam.

Ar pogu RISKA SPELE tiek aktivizéta riska spéles funkcija. Ta
ir pieejama laimesta gadijuma, iznemot, ja ir sasniegts
ierobezojums.



Ar pogu GRIEZT var spélét, izmantojot pasreizgjo likmes
iestatijumu.

Ar pogu APTURET var atri apturét rulliSus. ST poga ir pieejama,
kad griezas rullisi.
Ar pogu SAKT, tiek aktivizéta Free Spins funkcija.

Ar pogu ATPAKAL tiek atsakta pamata spéle.

Ar pogu AUTOMATISKA SPELE tiek atvérti automatiskas
spéles iestatijumi.

Izmantojot pogu AUTOMATISKAS SPELES APTURESANA,
tiek apturéta automatiska spéle.

Ar pogu SAVAKT laimests tiek ieskaitits jiisu atlikuma. Pieejams
péc katra laimesta, iznemot, ja ir ieslégta automatiska spéle, ka ar1
riska spéles laika.

Ar pogu SKANA var mainit skanas limeni.

Ikona PIRKT FUNKCIJA atver dialoglodzinu Pirkt funkcija.

Papildspéles

SYNOT Progressive Bonus (SYNOT progresivais bonuss)

SYNOT Progressive Bonus ir ¢etru [imenu progresivais bonuss. Katru progresivo Iimeni atspogulo
simbols:

7
1. level ’ Bronze

Silver

2. level *\@
3. level \ZL% Gold



b
4. level g & Diamond

Katra SYNOT Progressive Bonus ITmena loga ir redzams (no kreisas uz labo pusi): [imena simbols,
cipariska vertiba, valiita.

RinQE BONUS [@ 404.92¢/ @ 124928 (@ 2492¢ @

Lai apskatitu Progressive Bonus vesturi, uzbidiet kursoru vai pieskarieties [imena logam, un taja
tiks atspogulota Sada informacija: lielakais laimests un ta iegtiSanas datums, kopgjais laimestu
skaits, pedg&jais laimests un ta iegiiSanas datums.

Katra spélétaja likme palielina Progressive Bonus limenu vertibu.

Sis pieaugums tiek aprekinats, pamatojoties uz spélétaja pasreizéjas likmes procentualo dalu. No
speletaja likmes netiek nonemta nekada summa. Bonuss tiek aktiviz€ts nejausi pec laimestu
sanemsSanas no vienas pabeigtas sp€les. Aktivizeéts Progressive Bonus garante viena bonusa Iimena
laimestu. Bonuss tiek izsp€lets papildus pamata spélei, un ta netiks aizveérta. Autoplay funkcija
apstasies, kad tiks aktivizéts Progressive Bonus. Spéle atgriezisies pamata sp€lé péc bonusa
pieskirSanas.

Bonus game aizved sp€létaju pie Progressive Bonus rata, kuru spelétajs iegriez, lai iegtitu 1 no 4

bonusa Iimeniem.
onsh: BONUS @ 3298.70¢

< PRESSSPIN =

L
2

e

=)(A)| 5000165.00 10.00 """""‘ ”

Rullitim apstajoties, attiecigais limena simbols noradis, kuru Iimeni esat laiméjis. Augstakas
likmes palielina iesp&ju aktivizét Progressive Bonus game.
Jebkurai likmei ir taisniga iesp€ja laimet Progressive Bonus game augstako limeni. lespgja
aktivizet Progresivo bonusa spéli palielinas Iidz ar likmes lielumu. Ikviens veiktais grieziens var
rezultéties ar maksimala limena laimestu!
Ja ir pieskirts viens no SYNOT Progressive Bonus Iimeniem, visi spélétaji, kas sp&le SYNOT
Progressive Bonus zimola spéles par to tiks informéti savos ekranos: Laim&jusais [imenis mirgos,
noradot laim&to summu, un péc tam tiek iestatits uz ta jauno vertibu.

Léns interneta savienojums var radit kavéSanos un uzradit novecojusas Progressive Bonus
vertibas. Progressive Bonus game tiek atgiita, ja partrukst savienojums.
SYNOT Progressive Bonus nav pieejams, ja Progressive Bonus Itmena vértibas uzrada “INT



Vienlaicigs SYNOT Progressive Bonus laimests nav iesp&ams, bet kad viens sp€les raunds
pieprasa noteiktu SYNOT Progressive Bonus laimestu, tiek nodroSinats, ka neviens cits spéles
raunds nevar pieprasit to pasu laimestu.

SYNOT Progressive Bonus neturpinaSanas gadijjuma visi SYNOT Progressive Bonus Iimeni tiek
dzesti.

SYNOT Progressive Bonus nevar aktivizét SYNOT bezmaksas griezienu vai bonusu spélu laika.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laikd un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€émuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt art
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.



