SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Collect’Em Fruits noteikumi
SYNOT W, a.s. spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 15 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.99%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:
(1) internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksu linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiut att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

E @ E @ ﬁ Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
> kombinacijam no kreisas uz labo pusi. Simboliem

E E % @ E jaatrodas lidzas uz konkrétas Iinijas.

et R o T

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna
apmera izskaidrotas zemak.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot FREE SPINS
simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

Pamatspéles laika katrs laimesta kombinacija
ietilpstosais simbols tiek uzkrats ta progresa josla, kas atrodas blakus laukumam.

e WILD simbols, kas ir dala no laimesta kombinacijas, tiek uzkrats un skaitas ka
simbols, kuru tas aizsta;.

e Sakrajot desmit vienadus auglu simbolus vai WILD simbolus, tiek palielinats
attiecigas progresa joslas reizinatajs.

e Nomainot likmes vertibu, visi reizinataji parvérSas par nulli, un laukums tiek
atiestatts.

e AtgrieZoties pie attiecigas likmes vertibas, ar1 reizinataji un laukums tiek atjaunots
uz to speles versiju, kas tika izsp€leta ar S§adu likmes iestatijumu.
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. % 3 FREE SPINS simboli pamatspélé uz 1., 3. un 5. cilindriem aktivize
10 bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezienu laika simbolu izmaksa tiek sareizinata ar pamatspél€ iegiito
reizinataju.

¢ Neizmantotie reizinataji tiek pievienoti kop&jam laimestam.

e P&c bezmaksas griezienu beigam, visi reizinataji tiek atiestatiti uz to sakotngjo
vertibu.

e Bezmaksas griezienu laika nav iesp&jams iegiit papildus bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar to pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.



ocrsave BONUS (@

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegutie laimesti tiek pievienoti kopgjai
bilancei.

RISKA SPELE

Speletajs var izspélét riska spéli ar jebkuru laimestu, kas neparsniedz maksimalo
laimestu. Riska spéles funkcija tiek izmantotas kartis, un ir jauzmin nakamas atklatas
karts krasa.

Ja mingjums ir pareizs, laimests tiek dubultots; ja min&jums ir nepareizs, laimests tiek
zaudets.

Laimestu var izmantot riska sp€lg, 1idz ir izteikts nepareizs ming&jums vai ir sasniegts
ierobezojums.

Savacot laimestu, tiek apturéta riska sp&les funkcija.

Speletajs var izmantot opciju DALIT UZ PUSEM, lai ieskaititu pusi laimesta atlikuma
un spéletu riska spéli ar atlikuso dalu.

SYNOT Progressive Bonus (SYNOT progresivais bonuss)

SYNOT Progressive Bonus ir etru Itmenu progresivais bonuss. Katru progresivo
Itmeni atspogulo simbols:

1. level / Bronze

2. level L Silver

3. level \& Gold
‘f'&'\

4. level ~ ¢ Diamond

Katra SYNOT Progressive Bonus Itmena loga ir redzams (no kreisas uz labo pusi):
Iimena simbols, cipariska veértiba, valiita.

404.92¢| & 124.92¢[@  24.92¢]|e 10.33¢

Lai apskatitu Progressive Bonus vésturi, uzbidiet kursoru vai pieskarieties limena

logam, un taja tiks atspogulota $ada informacija: lielakais laimests un ta iegiiSanas
datums, kopgjais laimestu skaits, ped€jais laimests un ta iegiSanas datums.
Katra spélétaja likme palielina Progressive Bonus limenu vértibu.

Sis pieaugums tiek aprékinats, pamatojoties uz spélétaja pasreizgjas likmes procentualo
dalu. No spéletaja likmes netiek nonemta nekada summa. Bonuss tiek aktivizéts nejausi
pec laimestu sanemSanas no vienas pabeigtas spéles. Aktivizeéts Progressive Bonus



garant€ viena bonusa Iimena laimestu. Bonuss tiek izspéléts papildus pamata spélei, un
ta netiks aizverta. Autoplay funkcija apstasies, kad tiks aktiviz&ts Progressive Bonus.
Spele atgriezisies pamata sp€lé péc bonusa pieskirSanas.

Bonus game aizved spélétaju pie Progressive Bonus rata, kuru spéletajs iegriez, lai
iegttu 1 no 4 bonusa [imeniem.

R4nCT BONUS (@ 3298.70¢]|@
GEM-0-RAMA™
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Cilindram apstajoties, attiecigais Iimena simbols noradis, kuru limeni esat laimgjis.
Augstakas likmes palielina iesp&ju aktivizét Progressive Bonus game.

Jebkurai likmei ir taisniga iesp&ja laimét Progressive Bonus game augstako Itmeni.
Iesp&ja aktivizét Progresivo bonusa spéli palielinas Iidz ar likmes lielumu. Ikviens
veiktais grieziens var rezultéties ar maksimala Iimena laimestu!

Ja ir pieskirts viens no SYNOT Progressive Bonus Itmeniem, visi spélétaji, kas spele
SYNOT Progressive Bonus zimola spéles par to tiks informéti savos ekranos:
Laim&jusSais Itmenis mirgos, noradot laiméto summu, un péc tam tiek iestatits uz ta
jauno vertibu.

Léns interneta savienojums var radit kavéSanos un uzradit novecojusas Progressive
Bonus vértibas. Progressive Bonus game tiek atgiita, ja partriikst savienojums.
SYNOT Progressive Bonus nav pieejams, ja Progressive Bonus limena veértibas uzrada
“INT ERR”.

Vienlaicigs SYNOT Progressive Bonus laimests nav iesp&jams, bet kad viens spéles
raunds pieprasa noteiktu SYNOT Progressive Bonus laimestu, tiek nodroSinats, ka
neviens cits spéles raunds nevar pieprasit to pasu laimestu.

SYNOT Progressive Bonus neturpinasanas gadijuma visi SYNOT Progressive Bonus
Itmeni tiek dzesti.

SYNOT Progressive Bonus nevar aktivizét SYNOT bezmaksas griezienu vai bonusu
spelu laika.

Spéeles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto

BET izvélni.



2. LQJ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto
likmi.

0]
3. W= Nospiezot AUTO pogu, speletajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.
Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 speletajs velas beigt
spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz
uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv.
Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa
talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek
izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam
tiek sniegta atbilde.



