SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Age of Pyramids noteikumi
SYNOT W, a.s. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 5 izmaksu Iiniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.92%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit blakus uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no kreisas
uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.



WILD simbola noteikumi
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e Savacot 5 noteiktus w V w M v simbolus katra

cilindra, tiek aktivizéta funkcija.
e Mainot likmi, progresa josla netiek atiestatita.
e Progresa josla tiek atiestatita tikai pec noteiktas funkcijas izspéeles.

HOLD N RESPIN funkcija
£
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e Savacot5 zalus M simbolus progresa josla uz pirma cilindra, tiek aktivizeti 3 sakotngjie

atkartotie griezieni.
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e Tikai augstaka """ simbola vértiba uzlabo paslaik uzkrato vertibu.

e Kad HOLD N RESPIN funkcija sakas, Iidz 5 simboliem (atkariba no uzkratas
SCATTER simbola vertibas) tiek nejausi izvietoti un fiks€ti uz laukuma.
e Tie paliks fikseti savas pozicijas visas funkcijas laika.
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e Ja uz laukuma paradas jauns w simbols, tas ar1 paliks fikséts un atkartoto griezienus

skaits tiks atiestatits uz 3.
e HOLD N RESPIN funkcija beidzas, ja atkartoto griezienu laika uz laukuma nav paradijies
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neviens jauns w simbols vai ari ja visas 15 pozicijas ir aizpilditas ar w

simboliem.
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e Laimests no HOLD N RESPIN funkcijas tiek izmaksats tikai par galigo fikséto w
simbolu skaitu funkcijas beigas.

WIN RESPINS funkcija
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e Savacot 5 oranzus W simbolus progresa josla uz otra cilindra, tiek ieguti lidz 5
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atkartotajiem griezieniem, atkariba no uzkratas W simbola veértibas.
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e Tikai augstaka w simbola veértiba uzlabo paslaik uzkrato veértibu.
o Atkartoto griezienu laika nav iesp&jams gt papildus bezmaksas griezienus.
o Atkartotie griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu paSu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.
e WIN atkartoto griezienu laika laimests tiek giits katra grieziena.

MYSTERY funkcija
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o Savicot 5 violetus S simbolus progresa josla uz tre$a cilindra, tiek aktivizéta
MYSTERY funkcija.
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e Tikai augstaka N simbola veértiba uzlabo paslaik uzkrato vertibu.
e Funkcijas laika, speletajs tiek apbalvots ar nejausu laimestu no noteikta diapazona, saskana ar
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izmaksu tabulu, un kurs ir atkarigs no uzkratas N simbola vertibas:

o 8x-40x;

o 12x-60x;

o 20x-100x;

o 30x-200x;

o 40x-500x.

WILD RESPINS funkcija
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e Savacot 5 zilus w simbolus progresa josla uz ceturta cilindra, tiek pieskirti lidz 5
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simboliem, atkariba no uzkratas w simbola vértibas.
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e Pirma atkartota grieziena laika, lidz 5 & simboliem tiek nejausi izvietoti uz laukuma.
e Tie paliks fikseti savas pozicijas visas funkcijas laika.
e Atkartotie griezieni turpinas Iidz tiek izveidota laimiga kombinacija.

e Atkartotie griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu paSu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.



MULTIPLIER RESPINS funkcija
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e Savacot 5 sarkanus w simbolus progresa josla uz piekta cilindra, tiek aktivizeti

reizinataja atkartotie griezieni.
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e Tikai augstaka w simbola vertiba uzlabo paslaik uzkrato vertibu.
e Cilindri griezas atkartoti I1dz tiek giits laimests un tas tiek reizinats ar x2, x4, x6, x8 vai x10,

X2=x10
atkariba no uzkratas w simbola vertibas.
o Atkartotie griezieni tiek izsp€leti ar tadu paSu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

SYNOT Progressive Bonus dZzekpots

SYNOT Progressive Bonus ir Cetru Iimenu progresivais dzekpots. Katru progresivo limeni
atspogulo simbols:

SuNSL BONUS |

2 404.92¢| | 124.92¢|@  24.92¢||e 10.33¢

Katra spélétaja likme palielina Progressive Bonus limenu vértibu.

Sis pieaugums tiek aprékinats, pamatojoties uz spélétaja pasreizgjas likmes procentualo dalu. No
speletaja likmes netiek nonemta nekada summa. Bonuss tiek aktivizé€ts nejausi péc laimestu
sanemsSanas no vienas pabeigtas sp€les. Aktivizéts Progressive Bonus garant€ viena bonusa limena
laimestu. Bonuss tiek izsp€lets papildus pamata spélei, un ta netiks aizvérta. AUTOPLAY funkcija
apstasies, kad tiks aktivizéts Progressive Bonus. Spéle atgriezisies pamata spélé péc bonusa
pieskirSanas.

Bonusa spéle aizved spélétaju pie Progressive Bonus rata, kuru spélétajs iegriez, lai iegtitu 1 no 4
bonusa limeniem.



SunNSE BONUS @ 3298700 |@

Ratam apstajoties, attiecigais [imena simbols noradis, kuru [imeni esat laim&jis. Augstakas likmes
palielina iesp&ju aktivizet Progressive Bonus dzekpotu.

Ja ir pieskirts viens no SYNOT Progressive Bonus Iimeniem, visi sp&létaji, kas speleé SYNOT
Progressive Bonus zimola spéles par to tiks inform@&ti savos ekranos - laim&jusais [imenis mirgos,
noradot laim&to summu, un péc tam tiek iestatits uz ta jauno vértibu.

Vienlaicigs SYNOT Progressive Bonus laimests nav iesp&ams, bet kad viens spéles raunds
pieprasa noteiktu SYNOT Progressive Bonus laimestu, tiek nodroSinats, ka neviens cits spéles
raunds nevar pieprasit to pasu laimestu.

SYNOT Progressive Bonus nevar aktivizét SYNOT bezmaksas griezienu vai bonusu spélu laika.

PRIZE DROPS papildfunkcija (ja ir iespéjots operatora konfigurdcija)

1. Informacija par PRIZE DROPS papildfunkciju, tas darbibas periodu un laimestu skaitu ir

pieejama, nospiezot 1zvelni blakus spéles laukumam.
2. Papildfunkcija var tikt aktivizéta p€c nejausibas principa jebkura pamatspéles grieziena laika.
3. Papildfunkcijas aktivizéSana p&c nejausibas principa pieskir vienu no pieejamajiem laimestiem
vai bezmaksas griezienus:

CONGRATULATIONS, YOU HAVE WON!

CONGRATULATIONS, YOU HAVE WON!

L 100€

C o ) Coemus )




4. Papildunkcija nevar tikt aktiviz&ta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.
Spéles vadiba
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.
2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
3. Nospiezot AUTOPLAY pogu, spé€létajs var izveleties griezienu skaitu

automatiskaja rezima.

O

Ar pogu GAMBLE tiek aktivizéta riska spéles funkcija un spélétajam tiek dota
iesp&ja dubultot savu laimestu.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laikd un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi uznpémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



