SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Elliga Veiksme 2 noteikumi
SYNOT W, a.s. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 10 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.95%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €

Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Simboliem jabit blakus uz aktivas izmaksu Iinijas.

Vismaz vienam no simboliem jabiit attelotam uz pirma cilindra.

SCATTER simboli pieskir izmaksu, atrodoties jebkura laukuma pozicija, bet tikai RESPIN un
COLLECT funkciju izspéles laika.

Tiek izmaksats tikai katras aktivas izmaksas Iinijas un katras RESPIN un COLLECT funkcijas
izspéles vertigakais laimests.

Izmaksas liniju laimesti netiek pieSkirti RESPIN un COLLECT funkciju laika.

Izmaksu liniju apraksts

M Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no

2 3 ! 5 kreisas uz labo pusi. Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem

M i drie.




Spéles norise un noteikumi

Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

simbols aizvieto visus simbolus, iznemot simbolus.

RESPIN un COLLECT funkcijas

RESPIN un COLLECT funkcijas tiek aktivizetas, ja " simbols paradas

jebkura pozicija uz 3. cilindra.
Uz ~ simboliem var biit att€lotas vértibas — kopgjas likmes reizinataji no 1x lidz 50x
apméra vai no 1x lidz 10x apmera, ka arT viena no papildfunkcijam.

Pamatspéle . simboli pieskir izmaksas jebkura vieta uz laukuma, tacu tikai RESPIN
un COLLECT funkcijas izsp€les.

simbols palielina visu laukuma redzamo ~ simbolu vértibas sakotn€jas
vertibas apmera.

: simbols paplaSinas, aizpildot cilindru vai palielinot visu uz cilindra jau izvietoto
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simbolu vertibas sakotngjas vertibas apmeéra.
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. un simboli nevar paradities vienlaicigi viena grieziena vai atkartotaja
grieziena.
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simbols summeé un uzkraj visu izvietoto simbolu vértibas.
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e Kad uz cilindra paradas simbols, visi esosie ~ simboli savas vietas tiek
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blokeéti, un cilindri tiek iegriezti atkartoti. Katrs jauns ~ simbols uz cilindriem tiek

Vo
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blokéts, un atkartotie griezieni turpinas, 11dz uz cilindriem vairs neparadas neviens

"y
-

simbols. Péc tam visu izvietoto ' simbolu vertibas tiek summeétas un uzkratas. Vairaki

~ simboli ar to pasu papildu funkciju nevar uz cilindriem paradities viena grieziena vai
atkartotaja grieziena.
e RESPIN un COLLECT funkcijas izsp€l€ iegtitie laimesti tieck summeti un pieskirti attiecigas
funkcijas izsp€les nosléguma.

Bezmaksas griezieni

e 3,4vais simboli aktivizeé 5, 10 vai 20 bezmaksas griezienus attiecigi.



e Bezmaksas griezienu izspéles laika vértibas visiem simboliem, kas paradas uz
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laukuma, tiek automatiski summetas un uzkratas. simbols bezmaksas griezienu laka

neparadas.

e Kad uz laukuma paradas simbols, visi simboli savas vietas tiek blok&ti, un
cilindri tiek iegriezti atkartoti.

e Katrs jauns simbols uz cilindriem tiek blok&ts, un atkartotie griezieni turpinas, lidz
uz cilindriem vairs neparadas neviens simbols.

e Bezmaksas griezienu laika nav iesp&jams giit papildus bezmaksas griezienus.
e Bezmaksas griezieni tiek izspeleti ar tadu pasSu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

Nejausas funkcijas

e Elliga Veiksme 2 funkcija jebkurda vieta uz laukuma nejausi izvieto SAPNU KERAJA
simbolus.

e WILD BOOSTER funkcija piedava WILD simbolus, kas uz laukuma var nejausi paradities,
kamer tie grieZas.

e BONUS BOOSTER funkcija tiek nejausi aktivizéta pamatsp€lé un 1 un 2 cilindram pievieno
BONUS simbolu.

e RANDOM COLLECT funkcija tiek nejausi aktivizéta pamatspélé un jebkura pozicija uz 3.
cilindra pievieno SAPNU KERAJA COLLECT simbolu, savacot visu uz laukuma izvietoto
SAPNU KERAJA simbolu vértibas.

e RANDOM RESPIN funkcija tiek nejausi aktivizéta pamatspélé vai bezmaksas griezienu
izspélé un jebkura pozicija uz 3. cilindra pievieno RESPIN simbolu. Ta aktivizeé atkartoto
griezienu un péc tam savac visu uz laukuma izvietoto SAPNU KERAJA simbolu vértibas.

e Viena spéles karta var tikt aktivizeta tikai viena funkcija.
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. Pamatspéles laika spélétajam ir iespéja iegadaties RESPIN funkcijas par 30x no
likmes apmeéra.

e So funkciju nopérkot, tick automatiski aktivizéts grieziens.
2 N
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e Cilindri apstajas, kad uz tiem ir garantéti izvietots vismaz 1

simbola skaits, pieskirot RESPIN funkcijas.
e Pamata spéles laika spelétajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienus par 70x no likmes
apmera.

simbols un nejauss

e So funkciju nopérkot, tiek automatiski aktivizéts grieziens. Cilindri apstajas bridi, kad uz tie

m ir garantgti izvietoti 3 simboli, kas pieskir bezmaksas griezienu funkciju.

SYNOT Progressive Bonus dzekpots

SYNOT Progressive Bonus ir Cetru Itmenu progresivais dzekpots. Katru progresivo Iimeni
atspogulo simbols:

rrocrcssv: BONUS

z 404.92¢| | 124.92¢| @  24.92¢||e 10.33¢

Katra spélétaja likme palielina Progressive Bonus lIimenu veértibu.

Sis pieaugums tiek aprékinats, pamatojoties uz spélétaja pasreizéjas likmes procentualo dalu. No
speletaja likmes netiek nonemta nekada summa. Bonuss tiek aktivizé€ts nejausi péc laimestu
sanemsSanas no vienas pabeigtas sp€les. Aktivizéts Progressive Bonus garant€ viena bonusa limena
laimestu. Bonuss tiek izsp€lets papildus pamata spélei, un ta netiks aizvérta. AUTOPLAY funkcija
apstasies, kad tiks aktivizéts Progressive Bonus. Spéle atgriezisies pamata spélé péc bonusa
pieskirSanas.



Bonusa spéle aizved spé€létaju pie Progressive Bonus rata, kuru spelétajs iegriez, lai iegiitu 1 no 4
bonusa Itmeniem.

BONUS & 3298.70¢| | &

BEM-0-RAMA™

Ratam apstajoties, attiecigais Iimena simbols noradis, kuru limeni esat laimgjis. Augstakas likmes
palielina iesp&ju aktivizet Progressive Bonus dzekpotu.

Ja ir pieskirts viens no SYNOT Progressive Bonus [imeniem, visi spélétaji, kas speleé SYNOT
Progressive Bonus zimola spéles par to tiks inform@&ti savos ekranos - laim&jusais [imenis mirgos,
noradot laim&to summu, un p&c tam tiek iestatits uz ta jauno vertibu.

Vienlaicigs SYNOT Progressive Bonus laimests nav iesp&ams, bet kad viens spéles raunds
pieprasa noteiktu SYNOT Progressive Bonus laimestu, tiek nodro$inats, ka neviens cits spéles
raunds nevar pieprasit to pasu laimestu.

SYNOT Progressive Bonus nevar aktivizét SYNOT bezmaksas griezienu vai bonusu spélu laika.

PRIZE DROPS papildfunkcija (ja ir iespéjots operatora konfigurdcija)

1. Informacija par PRIZE DROPS papildfunkciju, tas darbibas periodu un laimestu skaitu ir

pieejama, nospiezot izvelni blakus spéles laukumam.
2. Papildfunkcija var tikt aktivizéta p€c nejausibas principa jebkura pamatspéles grieziena laika.
3. Papildfunkcijas aktivizéSana pec nejausibas principa pieskir vienu no pieejamajiem laimestiem
vai bezmaksas griezienus:



CONGRATULATIONS, YOU HAVE WON!
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CONGRATULATIONS, YOU HAVE WON!
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4. Papildunkcija nevar tikt aktiviz&ta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.

Spéles vadiba

1. “ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izvélni.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.

2
3. d Nospiezot AUTOPLAY pogu, spélétdjs var izvéleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

et
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Ar pogu GAMBLE tiek aktivizéta riska spéles funkcija un spélétajam tiek dota
iespeja dubultot savu laimestu.

Speles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laikd un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
sp€les par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



