SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Gopnik noteikumi
Evolution Malta Limited sp€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 - 6 cilindru, 4 rindu un 30 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.64%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 30 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apmera

izskaidrotas zemak.

BABUSHKA WILD simbola noteikumi

¥l BABUSHKA simbols ir WILD simbols, kas aizstaj visus izmaksu simbolus, lai
veidotu laimesta kombinacijas.

e BABUSHKA WILD simbols paradas tikai pamatspéle uz 1. cilindra.

e BABUSHKA WILD simbols atzimé no 1 11dz 4 pozicijam uz pargjiem cilindriem.




Ja GOPNIK (4 telu simboli) simbols paradas uz atzimétas pozicijas, tiek pieskirts talitejs
likmes reizinatajs.

Iesp&jamie likmes reizinataji: 5x, 10x, 15x, 20x un 50x.

5 BABUSHKA WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

BURNER PHONE SCATTER simbola noteikumi

S BURNER PHONE SCATTER simbols paradas tikai uz 5. cilindra pamatspéle.

Kad tas zvana, no 2 lidz 4 nejausam simbolu pozicijam parvérsas par WILD simboliem.

xNUDGE WILD simbola noteikumi

: ¥ XNUDGE ir grupéts WILD simbols, kas vienmér pabidas, lai biitu pilniba
redzams uz cilindra, un aizstaj visus izmaksu simbolus.

Par katru soli, kura xNUDGE WILD pabidas, ta laimesta reizinatajs palielinas par 1.
Reizinatajs attiecas uz visam laimesta Iinijam, kuras piedalas WILD simbols.

Vairaki WILD reizinataji tiek saskaititi.

xNUDGE paradas pamatspéel€, Street Roll un Super Street Roll funkcijas, bet nekad uz 1.
vai pedgja cilindra.

Viena grieziena pamatsp€l€ un Street Roll funkcija var paradities lidz 2 xNUDGE WILD
simboliem, bet Super Street Roll rezZima - idz 4.

5 xXNUDGE WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

SCRATCH CARD funkcijas noteikumi

#=€x® BONUS SCATTER simboli pamatspéle paradas uz visiem cilindriem.

Ja viena grieziena paradas tikai 2 BONUS SCATTER simboli, tie parvérSas par WILD
simboliem.

Uzgriezot 3 BONUS SCATTER simbolus, tiek aktivizéta Scratch Card funkcija.

Paradas nokasama kartite ar 5 nokasamam pozicijam, kuras redzami auto disku simboli.
Spéletajam tie janokasa, velkot pari ar pirkstu vai kursoru, vai nospiezot “Scratch All”, lai
uzreiz iegiitu rezultatu.

Scratch Card funkcija pieskir piekluvi vienai no divam bezmaksas griezienu funkcijam:
Street Roll vai Kiosk Raid.

Ja 3 no 5 auto disku simboliem atklaj kalkulatoru, tiek pieskirts Kiosk Raid.

Ja 3 no 5 auto disku simboliem atklaj metamo kaulinu, tiek pieskirts Street Roll.



e Jaauto diska simbols atklaj ZELTA AUTO simbolu, nekav€joties tiek pieskirta maksimala
laimesta balva un spéle tiek pabeigta.

SUPER SCRATCH CARD funkcijas noteikumi

e i SUPER BONUS SCATTER simbols pamatspél€ paradas uz 4. un 5. cilindra.
Uzgriezot 3 BONUS SCATTER simbolus kopa ar | SUPER BONUS SCATTER simbolu,
tiek aktivizeta Super Scratch Card funkcija.

e Funkcijai tiek pieméroti tie pasi noteikumi ka parastaja Scratch Card funkcija, tacu Seit
iesp&jamas balvas ir Super Street Roll un Super Kiosk Raid funkcijas.

e Tapat ka Scratch Card funkcija, ja auto diska simbols atklaj ZELTA AUTO simbolu,

nekavégjoties tiek pieskirta maksimala laimesta balva un spéle tiek pabeigta.

STREET ROLL funkcijas noteikumi

° Funkcijas sakuma tiek pieskirti 7 bezmaksas griezieni.

° Street Roll funkcija tiek sp€léta uz 6 cilindriem.

° GOPNIK simboli uz 1. un p&dgja cilindra var paradities
ar metamo kaulinu Zetonu.

° Ja uz abiem Siem cilindriem tiek uzgriezts GOPNIK
simbols ar metamo kaulinu Zetonu, tiek aktivizéta Cheeki Breeki

Dice mini spéle.

SUPER STREET ROLL funkcijas noteikumi

e Ja funkcija tiek aktivizéta no pamatspéles, tiek pieskirti 9 bezmaksas griezieni, un jebkurs
reizinatajs, kas iegiits Cheeki Breeki Dice mini sp€lg, tiek saglabats I1dz funkcijas beigam.
Jaunie iegitie reizinataji tiek pieskaititi esoSajam.

Tapat Super Street Roll funkcija viena grieziena var paradities lidz 4 xXNUDGE WILD
simboliem.

CHEEKI BREEKI DICE MINI funkcijas noteikumi

° Cheeki Breeki Dice mini spéle tiek mesti 2
kaulini.

° Ja uzvar kreisais kaulins, spélétajs sanem
laimesta reizinataju, kas ir vienads ar uzvargjuso skaitli

uz kaulina.

o Sis reizinatajs attiecas uz visiem laimestiem, kas rodas attiecigaja grieziena.

e Jauzvar labais kaulins, spélétajs sanem WILD simbolu skaitu, kas ir vienads ar uzvargjuso
skaitli uz kaulina.



e Sie WILD simboli tiek izvietoti nejausas pozicijas pasreizéja grieziena pirms cilindri
apstajas.

e Ja tiek uzmests paris, kaulini tiek mesti velreiz 1idz pat 2 papildu reizém vai lidz bridim,
kad kads no kauliniem uzvar.

e Japéc 3 kaulinu metieniem tiek iegiiti 3 pari, tiek pieskirts 5 bezmaksas griezienu atkartots

aktivizgjums.

Ja visi 3 pari sastav no vieniniekiem - likmes reizinataja balva 1 111x.

Ja visi 3 pari sastav no divniekiem - likmes reizinataja balva 2 222x.

Ja visi 3 pari sastav no trijniekiem - likmes reizinataja balva 3 333x.

Ja visi 3 pari sastav no Cetriniekiem - likmes reizinataja balva 4 444x.

Ja visi 3 pari sastav no pieciniekiem - likmes reizinataja balva 5 555x.

Ja visi 3 pari sastav no seSiniekiem - maksimala laimesta likmes reizinatajs 6 666x.

Ja Street Roll funkcija uz pedgja cilindra paradas SUPER BONUS SCATTER simbols,

funkcija attieciga grieziena beigas tiks uzlabota uz Super Street Roll funkciju.

Saja gadijuma tiks aktivizéta vél viena Scratch Card mini spéle.

Spelétajam janokasa viens no auto disku simboliem, lai atklatu, cik bezmaksas griezieni
tiks pievienoti bonus funkcijai péc uzlabojuma.
e Iesp€jamais pievienoto bezmaksas griezienu skaits: 2, 3, 5, 7 vai 10.

KIOSK RAID GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Bezmaksas griezieni sakas ar 3 griezieniem, kuros var paradities tikai [E‘gj LABEL
simboli.
Griezienu skaits tiek atiestatits katru reizi, kad paradas jauns LABEL simbols.
Kioska augs$gja rinda katra grieziena tiek paraditas jaunas nejauSas likmes reizinataja
vertibas.

e Katru reizi, kad zem reizinataja paradas jauns LABEL simbols, tas sanem attiecigo
reizinataju un saglaba to lidz funkcijas beigam.

e lesp&jamas likmes reizinataja vertibas augseja rinda ir: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x,
25x%, 30x, 50x un 100x.
Augsgja rinda var atklat art modifikatorus.
Modifikators var ietekmét tikai tos LABEL simbolus ar likmes reizinataju, kas atrodas zem
ta taja pasa vertikalaja lija.

e [ ABEL simboli, kas paradas vienlaikus ar modifikatoru taja pasa grieziena Saja linija,
sanems nejausu reizinataju.

e lesp&jamie modifikatori ir:

UPGRADE - paaugstina ietekméta LABEL simbola reizinataju uz lielaku

vertibu;



COLLECT - savac ietekméto LABEL simbolu un vélreiz pieskaita ta
vertibu kop€jam likmes reizinatajam;

DOUBLE - dubulto nejausa LABEL simbola vértibu zem ta;

SUPER BONUS - uzlabo funkciju uz Super Kiosk Raid.

e Kopgjais likmes reizinatajs tiek att€lots virs laukuma un sastav no visu iegiito LABEL
simbolu ar reizinatajiem vertibam, ka art no COLLECT modifikatora ieguldijuma.
e Funkcijas beigas uzkratais kopé&jais likmes reizinatajs tiek izmaksats.

SUPER KIOSK RAID GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Funkcijas laika tiek piemeéroti tie pasi noteikumi ka parastaja Kiosk Raid, tacu tiek
atblokétas vel 2 papildus rindas.
Pirma no $§Tm rindam lauj paradities vairak LABEL simboliem.
Otra no atblok@tajam rindam atrodas apaksa un katra jauna grieziena var radit $adas
papildveértibas: +1, +2, +3, +4, +5, +10, +15, +20, +25, +30, +50, +100.

e Katru reizi, kad virs papildvertibas paradas jauns LABEL simbols, §1 vertiba tiek
pievienota visiem uzlimes simboliem, kas atrodas virs tas taja pasa vertikalaja linija.

e Apaksgja rinda var atklat ari $adus modifikatorus, kas ir unikali Super Kiosk Raid
funkcijai:

UPGRADE ALL - paaugstina visu LABEL simbolu reizinatajus taja pasa
vertikalaja Iinija virs modifikatora uz lielaku vertibu;

*  COLLECT ALL - savac visus LABEL simbolus taja pasa vertikalaja
Iinija virs modifikatora un vélreiz pieskaita to veértibu kop&jam likmes reizinatajam;

A

o &7 " DOUBLE ALL - dubulto visu uzlimes simbolu vértibu taja pasa
vertikalaja I1nija virs modifikatora.

e Ja speles laika spé€létajs sasniedz speles maksimalo laimestu, sp€le nekavéjoties apstajas
un spélétajam tiek pieskirts laimests.



SNEAKY BUY funkcijas iespéjas

Speletajam ir iesp&ja iegadaties bonusa funkciju, un tas cena ir atkariga no likmes vertibas
un no izveléta bonusa veida.

STREET ROLL funkcijas maksa ir 100x no likmes apméra.

SUPER STREET ROLL funkcijas maksa ir 380x no likmes apméra.

KIOSK RAID GRIEZIENU funkcijas maksa ir 100x no likmes apmeéra.

SUPER KIOSK RAID GRIEZIENU funkcijas maksa ir 380x no likmes apméra.
xNUDGE WILD simbola maksa ir 7x no likmes apméra.

BABUSHKA WILD un BURNER PHONE simbolu maksa ir 15x no likmes apméra
katram.

Sneaky Buy funkcija var nebiit pieejama pie daziem operatoriem.

w SNEAKY BOOST funkcijas iespéjas

Izmantojot parslégsanas pogas, speletajs var ieslégt vai izslegt Sneaky Boost / Super
Sneaky Boost.

Speletajs var iegadaties konkretu spéles funkciju Sneaky Boost sadala.

Kopgjas izmaksas par aktivizeéto funkciju tiks atskaititas no sp€letaja bilances katra
grieziena.

ﬂ SNEAKY simbols paradas pirma un pédgja cilindra pozicijas visos savos
stavoklos. Uz viena cilindra var paradities tikai viens simbols, bet viena grieziena var bt
lidz diviem simboliem. Kad Sreaky Boost funkcija ir izslégta, SNEAKY simboli paradas
tikai vizuali un neietekmé spéli.

m Kad Sneaky Boost funkcija ir ieslégta, SNEAKY simbols klust aktivs un paradas
uz cilindriem. Viens vai divi aktivi SNEAKY simboli viena grieziena aktivizé parasto
bonusa funkciju.

Y

_J Kad ir ieslegta Super Sneaky Boost funkcija, SNEAKY simbols kltist par SUPER
SNEAKY un paradas uz cilindriem. Ja paradas 1 SUPER SNEAKY simbols, tiek aktivizeta
parasta bonusa funkcija. Ja paradas 2 SUPER SNEAKY simboli, tiek aktivizéta super
bonusa funkcija.

Spéles vadiba

BET
1. @ @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.



2. I Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp&létaja izvéleto likmi.

e
3. C' £ Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam peéc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



